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El anteproyecto de la nueva Ley

La LO

grandes cualidades. Es una ley marco, con atreglo a lo que

Organica de la Educacién tiene dos

corresponde a un Estado moderno en el cual la educacién
es competencia autonémica. Es también una ley que recu-
perala LODE, la ley del derecho y la democratizacién de la
educacion, y deroga la ley que fue mal aplicada y aquéllas
que eran un retroceso o una rémora.

Pero pese a estas dos grandes cualidades tiene un gran
defecto: poca valentia politica para extender y profundizar
el derecho a la educacién y su democratizacion, como pro-
pugna la LODE, que impregna todo su planteamiento ge-
neral. Es una ley prisionera del corporativismo de las orga-
nizaciones sociales y laborales, y con la inercia de particula-
rismos propios de gobiernos autonémicos. Estd también
influenciada por un malestar social real, pero muy influida
por la politica, que los medios de comunicacién han juga-
do, de sesgar los resultados académicos, como también de
sobredimensionar comportamientos poco civicos de algu-
nos adolescentes. La nueva ley sigue impregnada de un
concepto de educacién que va de artiba abajo.

Es poco optimista, muestra poca confianza en la ma-

yorfa silenciosa de maestras y familias que todos los dias

hacen realidad, en la escuela y en el instituto, su confianza
en los nifios y los jévenes. Y en la educacion, entendida co-
mo aquello que nos hace humanos. Son ellos, maestros y
familias, quienes podran contribuir a hacer realidad los
cambios que la educacién y la escuela exigen a una ley para
el siglo XXI.

Para la educacién infantil se mantiene esta dualidad de
fondo en su planteamiento. La LOE reconoce nuevamente
que todo nifio se educa desde su nacimiento, y por lo tanto
reconoce que tiene derecho a la educacion, pero cuando de-
sarrolla esta primera etapa educativa no ataca a fondo todo
cuanto de negativo se ha desarrollado en leyes, decretos y
politicas estos dltimos afos.

En educacion infantil la ley se muestra prisionera de las
posiciones mas rancias, miopes y corporativas del panorama
social, sindical y politico. Reconocer el derecho a la educa-
cién en la ley comporta desarrollar en ella todos aquellos
articulos que, respetando cada autonomia, garanticen este
reconocimiento, y no es asi.

No solo se divide la etapa 0-6 en dos ciclos, cosa que la ex-
periencia ha demostrado que resulta negativa, tanto para el
primero como para el segundo ciclo, sino que el primer ciclo

puede ser desmenuzado. Se reconoce que para educar a los

editorial

nifios de 3 a 6 aflos se necesitan maestras y maestros, profe-
sionales social y laboralmente reconocidos y correctamente
preparados, pero, para los nifios de 0 a 3 afios, la exigencia
profesional disminuye, cuando hoy en dfa la ciencia sobre el
desarrollo humano afirma que los tres primeros afios de la
vida son los fundamentales.

Para la educacién infantil ningun articulo de la ley hace re-
ferencia al nimero de nifios que tiene que haber en cada gru-
po, cuando si que lo hace para la escuela obligatoria. El ante-
proyecto tampoco garantiza que toda atencion extrafamiliar
a los niflos se tija por esta ley. Son dos cuestiones basicas pa-
ra garantizar una calidad minima en la educacién de los
nifios de estas edades.

Reconocer un derecho no es hablar de €I, exige garanti-
zatlo, y esta ley en educacion infantil no lo hace. Habia que
tenerlo muy claro y ser valiente para saltar todos los obstacu-
los que en los ultimos afios han ido configurando la educa-
cién infantil, y mds cuando este gobierno ha sido muy va-
liente en otras cuestiones que parecian imposibles, cosa que
ha generado confianza. Es preciso esperar que, en el tramite
que aun debe seguir la LOE antes de ser aprobada, tanto el
gobierno como el Parlamento sean capaces de reconducir el

tema, porque es el futuro del pais lo que estd en juego.
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Un espectaculo de manos

Hemos pasado tres meses de es-
tudio en Espafia. El objetivo de
nuestra visita ha sido tener una vi-
sién sobre como trabaja un maes-
tro espafiol comparado con el tra-
bajo de un «pedagogo» danés y
c6émo trabajan los diferentes cen-
tros en el Estado espafiol.

Nosotras somos de Dinamarca
y estamos en el cuarto trimestre
de nuestros estudios de pedago-
gas. Nuestra formacién dura tres
afios y medio.

Durante nuestra estancia hemos
estado adscritas a la universidad,
donde hemos asistido a diferentes
cursos. El curso mas importante
era un seminario organizado espe-
cialmente para nosotras. Trataba
sobre el sistema educativo es-
panol y se nos ofreci6 la oportu-
nidad de visitar diversos centros.

Estudiantes de practicas danesas
visitan Espaina para conocer coOmo
trabajan las maestras y los maes-
tros. No salen de su asombro al
contemplar repetidas veces la fal-
ta de autonomia de los pequenos
en las escuelas y de dialogo con
los estudiantes en la universidad.

De entrada, nos extrand descu-
brir que hay un curriculum para
niflos de tres a seis aflos.

En el seminario, al hablar del
curriculum, pudimos escuchar la
palabra «ensefianza» en relacién a
nifios de tres a seis aflos. Aparte
de eso, pocas veces oimos pala-
bras como «juego libre» y «partici-
paciéon en las decisiones». La
razén de nuestra sorpresa radica
en el hecho de que en Dinamarca
consideremos estos ultimos tér-
minos muy importantes para las
nifias y los nifios.

visto desde Dinamarca

Rikke Horup Andersen, Nanna Max Christensen

En Dinamarca no tenemos
curriculum para los pequefios de
tres a seis afos; s6lo para la pri-
maria obligatoria y la escuela se-
cundaria de primer grado, o sea,
para chicos y chicas de seis a die-
ciséis afios. Para la educacién in-
fantil, cada centro se marca sus
objetivos, entre los cuales, la auto-
nomia tiene un papel importante
para el trabajo pedagdgico.

La primera visita que hicimos
fue a una escuela tres a dieciséis
afios. Pasamos un difa con los pe-
quefios de tres afos y otro con los
de cuatro.

Ales 9 de la mafiana nos encon-
tramos con todos los nifios. Todo
se hacia de modo muy silencioso y
tranquilo, a pesar de que habia
unos veinticinco pequefos en el
grupo y un solo maestro.

En Dinamarca hay cuatro ma-
estras para veinticinco nifios.

Sin salir de nuestra sorpresa,
vefamos como los nifios y nifias
seguian las instrucciones del ma-
estro, sin gritos ni ruidos. Durante
una hora entera nifios de tres afios
permanecian sentados escuchan-
do las explicaciones sobre Vivaldi
y su musica. Algunos de los pe-
quefios estaban muy inquietos en
sus sillas, mientras que otros esta-
ban inclinados sobre las mesas.

Dos nifias bromeaban, pero una
mirada de la maestra hizo que deja-
ran de hacerlo. Habfa muchas cosas
diferentes de Dinamarca. Los pe-
quefos no podian dirigirse libre-
mente al maestro, sino que tenfan
que levantar la manita si algo les
venia a la cabeza. Entonces espera-
ban pacientemente su turno.




También nos sentimos sorpren-
didas al ver cémo las maestras son
quienes escogen qué deben hacer
los pequefios durante todo el dia.
A los nifiosy nifias,
da ninguna oportuni
con quién Y?Q{lé q
Incluso es el maestra qui
los juguetes. B \

N]o%uparecié que‘en la jor hada
de los nifios estaba todo muy es-
tructurado: ahora tenemos una
hora de musica, ahora una hora de
arte, y después salimos a fuera tres
cuartos de hora, luego comemos,
dormimos, etc.

Suponemos que eso debe de ser
necesario en este tipo de estructu-
ra, o sea, cuando hay tan pocos
adultos para hacerse cargo de los
nifios.

Visitamos otras escuelas del
mismo estilo y por ello hemos sa-
cado esta impresion.

Sabemos que tenemos que ir
con cuidado de no generalizar a
partir de lo que hemos visto en
nuestras pocas visitas a diferentes
instituciones. Segun nuestra opi-
nién, y dentro de nuestra manera
de entender las cosas, parece co-
mo si todo cuanto hacen los nifios
tuviese que tener un significado y
tomar un sentido, que ademas
concuerda con lo que aparece en
el curriculum. Un aprendizaje que

en cierto modo es impuesto a los

nifos.

La mayor parte del tiempo las
maestras escogen po
suponemos que de e
pierde buenaparte dela
cia del autoaprendizaj
pequefio desar o
dencia y la confianza en si mis
y como aprende la manera de ex-
presar las inclinaciones y las aver-
siones y se acepta que tenga estos
sentimientos.

Todas estas cuestiones acapara-
ron buena parte de nuestra aten-
ci6n durante nuestra estancia.

Nos pareci6é que el maestro era
una autoridad a la que no tenfas
que discutir. Por mas extrafio que
parezca, nuestro punto de vista
quedd confirmado en la universi-
dad, donde asistimos a una clase de
estudiantes que habfan de obtener
el titulo de maestras este verano.

La mayoria de estudiantes
tenfan unos veinte afios y habian
ido a la escuela toda su vida.
También en la universidad se no-
taba un claro respeto por los pro-
fesores. Pero en este respeto habia
también una gran dosis de temor:
eso era muy obvio.

Los estudiantes, durante la cla-
se, hacian un gran esfuerzo para
responder correctamente a las
preguntas. Desde un principio

quedaba claro qué; r
tenfan que dar, y, genet
las preguntas admit
respuesta.

Una vez S
di6. ¢:Dénde estab
tre el profesory iantes;
dialogo, tan importante, en el cua
puedes intercambiar puntos de
vista y, de este modo, aprender?

Preguntamos a algunos estu-
diantes qué pensaban de esta for-
ma de ensefiar. La mayoria de
ellos estaban muy descontentos,
pero no tenfan el coraje de decir-
selo a los profesores. No se daban
cuenta de que solo salir de la clase
lo abocaban todo.

Todo esto nos hizo reflexionar
sobre cémo asumir la responsabi-
lidad de nuestra educacion.

Como pequefio detalle, cree-
mos que es una falta de respeto
para los estudiantes, en tanto que
personas adultas que son, colgar
sus notas en un tablén de anun-
cios a la vista de todo el mundo.

Desde nuestro punto de vista,
los estudiantes no eran estudiantes,
sino alumnos, debido a su actitud
pasiva con respecto a su forma-
cién. Aparentemente parecfan acti-
ticos, porque no expresaban su
descontento con respecto al modo
de ensefiar del profesor. Vimos el
peligro de que las estudiantes,

spuesta
Imente,
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mo modo en que se |
do a ellas toda_
conocen nin i

¢Coémo es posible expfe
claramente tu mismo, cu
otros han escogido por ti durante
toda tu infancia y juventud?
Desde nuestro punto de vista, los
nifios y nifias no son tratados co-
mo individuos y no se respetan su
persona y sus necesidades; parece
como si el curriculum fuese lo
mas importante.

En las clases de la universidad
vimos el resultado de esta manera
de ensefar desde la infancia.
Comparado con Dinamarca, pare-
ce ser que el trabajo del maestro
es mas estructurado y organizado
en BEspafia. En Dinamarca apare-
ce mas fluctuante y a veces desor-
denado. Pero hay tiempo para ju-
gar, jugar y jugar. Estamos traba-
jando con nifios y no con
ordenadores que necesitan pro-
gramarse.

Pese a nuestras opiniones criti-
cas hacia la ensefianza de los
nifios pequefios y el curriculum,
disfrutamos de una estancia agra-
dable e interesante.

Y conocimos una buena canti-
dad de aspectos positivos en las
instituciones que visitamos. u
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Las aportaciones de la

Teoria de Plaget

a la investigacion del juego infantil

En La formacion del simbolo, Piaget expone una
gran parte de sus conclusiones sobre el juego
infantil. Plantea que el juego es pura asimilacion,
que cambia la informacion conforme a las exi-
gencias del individuo. Sitia al juego en el
momento asimilador en el que el individuo rela-
ciona lo que capta con sus experiencias previas
y lo adapta a sus necesidades.

Teoria del
Egocentrismo:

El juego como
asimilacion de la
realidad al «Yo»

Piaget  (1945/1979)

estudia la psicologfa del juego infantil como parte organica de su teoria del
desarrollo intelectual, planteando que la inteligencia es una forma de adap-
tacion al entorno y que el juego es basicamente una relacién entre el nifio y
el entorno, un modo de conocetlo, de aceptatlo, de modificatlo, de cons-
truirlo. Este psicélogo expone una gran parte de sus conclusiones sobre el
juego infantil en su obra La formacion del simbolo en el nijio planteando que el
juego es pura asimilacién consistente en cambiar la informacion de entrada
de acuerdo con las exigencias del individuo, es decir, sitia al juego en el
momento asimilador en el que el individuo relaciona lo que capta con sus
experiencias previas, adaptandolo asf a sus necesidades.

Maite Garaigordobil

La determinante del juego para Piaget es el momento de la asimila-
cion, el equilibrio variable entre «lo real» y el «Yo», que marca el proce-
so evolutivo de la inteligencia. El juego comienza en el momento en el
que la asimilacién supera la acomodacion.

Su tesis enfatiza el papel del juego en el desarrollo intelectual, afir-
mando que las actividades ludicas son instrumentos para investigar cog-
noscitivamente el entorno.

Ademis considera que a través del juego el nifio construye y desarro-
lla las sucesivas estructuras mentales.

Este psicologo propone una clasificacion fundamentada en la estruc-
tura del juego, que sigue estrechamente la evolucién genética de los
procesos cognoscitivos, es decir, de las estructuras del pensamiento del
nifio. Segin sea la estructura del pensamiento en cada etapa del desa-
rrollo, as{ sera su juego, ya que éste no es sino la asimilacion de la reali-
dad conforme a la estructura del pensamiento.

Desde esta panoramica evolutivo-cognitiva elabora su clasificacién
del juego (ver cuadro 1).




Cuadro 1. Tipo de juego y estructuras del pensamiento en Piaget

las relaciones per-
ceptibles o concre-
tas entre los obje-
tos, se resuelven
mediante el uso la
logica.

Periodo Estructura Tipo
del desarrollo del pensamiento de juegos
Sensoriomottiz Pensamiento de Juegos
0-2) accion. Sensoriomotrices
La interacciéon con
el medio se basa en
la accion.
Preoperacional Pensamiento Juegos
(2-6) representativo. Simbolicos
La interaccion utiliza (individuales/
los nuevos recursos colectivos)
simbélicos. Al prin-
cipio el pensamiento
es magico y no se
basa en la realidad o
la experiencia.
Operaciones Pensamiento reflexi- | Juegos de
concretas vo (razonamiento). Reglas
(6-12) Los problemas de

educar de 0 a 6 anos

Juegos sensoriomotores o de ejercicio (de 0 a 2 anos)

Piaget opina que casi todos los comportamientos que se han estudiado
a proposito de la inteligencia son susceptibles de convertirse en juego
cuando se repiten por «asimilacion puray, es decir, por simple placer
funcional. Cuando el nifio esta adquiriendo afanosamente el control
sobre sus movimientos, y aprende a coordinar sus gestos y sus percep-
ciones con los efectos de los mismos, su juego consiste con frecuencia
en repetir y variar movimientos, obteniendo su placer a partir de su
dominio de las capacidades motoras y de experimentar el mundo con el
tacto, la vista, el sonido... placer que experimenta por ser capaz de repe-
tir acontecimientos y provocar efectos:

«El juego procede por relajacion del esfuerzo adaptativo y por medio del ejercicio de
actividades, por el sélo placer de dominatlas» (Piaget, 1945/1979)

Los juegos de ejercicio son, ante todo, placer, que se deriva de los nue-
vos poderes adquiridos, por el dominio de sus capacidades, por el «pla-
cer de ser causa». Estas actividades se realizan cuando el nifio es capaz
de hacer que se repitan acontecimientos descubiertos al principio de
forma casual. En este sentido sera juego la repeticién de una conducta
aprendida (ahora sin esfuerzo), sélo por el placer de darse el espectacu-
lo de su poderio, por el «placer funcional de someter el universon.

En el periodo sensoriomotor la imitacién prolonga la acomodacion,
siendo el juego el que prolonga la asimilacion, y sera la asimilacién pura-
mente funcional la fuente de los juegos de ejercicio. Desde esta pers-
pectiva, el juego serfa el momento subsiguiente al aprendizaje de una
funcién que tiene de suyo un caracter anabodlico asimilador y penoso.
Una vez conseguido el aprendizaje, habra gozo en el ejercicio, sera el
juego que libera la atencién, que se opera con gozo, facilidad y placer
funcional. Para Piaget (1945/1979) el comienzo del juego se produce
cuando surgen las acciones en las que predomina la asimilacién, exclu-
yendo por ello los juegos funcionales con el propio cuerpo de los pri-
meros meses.

Este momento ludico asimilador es observado en distintos estadios
del periodo sensoriomotor (ver cuadro 2).
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Cuadro 2. Estadios del periodo sensoriomotor y caracteristicas del juego en Piaget

Estadios

Caracteristicas del juego

Primer estadio. Estadio de los reflejos (0-1 mes)

No considera juegos a los ejercicios del reflejo.

Segundo estadio. Reacciones circulares primarias (1-4 meses)

Si todas las reacciones circulares primarias no presentan este caracter
ladico, la mayor parte de ellas se contintan en juegos. Ahora, repite lo
casual y ésta repeticion es la actitud precursora del juego.

Tercer estadio. Reacciones circulares secundarias (4-8 meses)

Ahora repite con intencionalidad post actum, dandose una imitacion sis-
tematica y de los movimientos visibles de su cuerpo. La accién sobre
las cosas se torna en juego, siendo fuente de un placer funcional, «el
placer de ser causa y provocar efectos».

Cuarto estadio. Coordinacion de esquemas secundarios (8-12 meses)

En este se observan dos novedades: 1.) Aplicacién de esquemas cono-
cidos a situaciones nuevas, susceptibles de ejecutarse por el placer de
actuar, sin esfuerzo de adaptacion. Tira obstaculos por placert, sin inten-
cién de coger lo que hay detras. 2.) La movilidad de los esquemas le
permitira combinaciones ludicas. Se da una ritualizacion de esquemas
que sacados de un contexto adaptativo son jugados. El nifio realiza los
gestos habituales de iniciacion al suefio, sin embargo, éste ritual ludico
aun no es simbolo, porque aun no hay conciencia de ficcién, de hacer
«como si», ni diferenciacion clara entre significante y significado.

Quinto estadio. Reacciones circulares terciarias (12-18 meses)

Estadio de la «experiencia para ver», de la imitacion sistematica y
exploracion de lo nuevo. Los juegos se convierten en tales. Las rituali-
zaciones ladicas avanzan en el sentido del simbolismo, pero atn no
hay conciencia del «como si».

Sexto estadio. Invenciéon de nuevos medios (18-24 meses)

Ahora se opera la transicién del juego motor al juego simbélico. El
simbolo ludico se destaca del ritual bajo la forma de esquemas simbo-
licos, gracias a un progreso decisivo en el sentido de la representacion.
La investigacion de la imitacion sugiere a Piaget la idea de que el modo
de pensar naciente es la imitacion interiorizada, es decir, que al interio-
rizar la accidn, el nifio la hace mental, pudiéndola asi reproducir en
ausencia del objeto, de este modo surge la simbolizacion: «La aplica-
cién de esquemas a objetos inadecuados y la evocacion por placer
caracteriza el comienzo de la ficciony.




Cuadro 3. Fases y evolucion del juego simbélico en Piaget

educar de 0 a 6 anos

Apogeo del Juego simbdlico (2-4 anos)

Declinacion del Juego simbdlico (4-7 anos)

A los 2 anos el simbolo es muy egocéntrico (una caja de cerillas puede
representar cualquier cosa, una casa, un elefante...) como lo es el pensa-
miento del nifio, esto es, no requiere casi proximidad visoperceptiva entre
significado y significante. Después de la forma de transicién constituida
por el «esquema simbolico» en la que el nifio se limitaba a hacer «como
si» de sus acciones habituales (hace como que duerme, come, se lava...)
aplica esquemas simbolicos a otros objetos (hace comer, dormir... a su
mufieco). Este paso separa definitivamente el simbolo del ejercicio senso-
riomotot, y lo proyecta como representacion independiente.

En este nivel de desarrollo observa otra forma de juego complementa-
ria a la anterior. Ahora «proyecta esquemas de imitacién sobre objetos
nuevosy pero estos son tomados por imitacion en lugar de pertenecer al
conjunto de la accién propia (hace como que lee o telefonea...), para mas
tarde proyectarlo (hace leer o telefonear al mufieco). En el siguiente nivel
no sélo imita conductas de otros, sino que se va a identificar con lo que
representa (hace como si fuera un gato, una campana...).

A partir de los 3 afios el juego simbdlico se enriquece notablemente y
se impregna de gran imaginacion: «Se construyen escenas enteras y com-
plejas, que van de la simple transposicion de la vida real hasta la invencion
de seres imaginarios». Esta nueva capacidad va a dar lugar a 3 tipos de
combinaciones lidicas donde aparecen deseos reprimidos de la realidad
que se satisfacen en el juego:

1) Combinaciones Compensatorias: El nifio realiza ficticiamente lo que se le ha
prohibido, lo que no puede realizar en la realidad.

2) Combinaciones Liguidatorias: No s6lo compensa situaciones desagrada-
bles, también las asimila, y en cierto modo, supera al reproducirlas simbo-
licamente. Acepta situaciones que le provocan miedo gracias a la trasposi-
ci6én simbolica que modifica el contexto (juegos de médicos).

3) Combinaciones Anticipatorias: Marcan formas extremas de simbolismo
ladico, cuando se refleja la direccion del pensamiento adaptado. En estas
combinaciones anticipa de alguna manera los resultados de su accion (le
han dicho que tenga cuidado con las ortigas y juega a que se pico).

Al hilo de estas observaciones propone que la funcion del juego simbdlico
es asimilacion de la realidad al «Yow, y que esta actividad tiene un importante
valor catartico que favorece el restablecimiento del equilibtio afectivo del nifio.

Progresivamente, el simbolo presenta un caracter menos egocéntrico y se
transforma en la direccién de representacion imitativa de la realidad. El
nifNo se acerca mas a lo real y el simbolo llega a perder el caracter de defor-
macién para tornarse en simple representacion imitativa de la realidad
(utilizara un tren de juguete para representar un tren).

Ahora se observan tres nuevos caracteres que diferencian los juegos
simbolicos de este estadio en relacion al anterior:

1) Orden relativo a las construcciones ladicas: Ahora las combinaciones
simbolicas van a ser coherentes en cuanto a la secuencia y orden de los
hechos en el juego de papeles.

2) Preocupacion creciente por la veracidad de la imitacion exacta de lo real.
3) Comienzo del simbolismo colectivo propiamente dicho con diferen-
ciacion y adecuacion de papeles.

Entre los 7 y los 12 afios las construcciones simbolicas son cada vez
menos deformantes, estando cada vez mas cercanas al trabajo adapta-
do: «A medida que el nifio se adapta a las realidades fisicas y sociales,
se dedica cada vez menos a las deformaciones, y a las trasposiciones
simbdlicas, porque en lugar de asimilar el mundo a su «Yo», progresi-
vamente somete éste a la realidad».

El simbolo declina a medida que el nifio se adapta a la realidad, por-
que en lugar de asimilarla a su «Yo» progresivamente se somete a ella,
por tres razones:

1) Porque el nifio encuentra cada vez mas interés en la existencia verda-
dera, y por lo tanto la asimilacién simbdlica se vuelve cada vez menos
util, encontrando otros medios para liquidar, compensar.

2) Ademas, el simbolismo de varios puede engendrar la regla y, por lo
tanto, hace posible la transformacién de los juegos de ficcién en juegos
de reglas. La socializacion transformara el simbolo en la direccion de la
imitacién objetiva de lo real.

3) Porque en la medida en que el nifio intenta someterse a la realidad,
en lugar de asimilarla, el simbolo deformativo se transforma en imagen
imitativa y la imitacion se incorpora a la adaptacion inteligente o afecti-
va. Este simbolismo colectivo dara lugar a la regla, ya que el deseo de
jugar para representar con otros conduce al establecimiento progresivo
de reglas de conducta.
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Juegos simbolicos (de 2 a 7 anos)

Estos juegos aparecen en el ultimo estadio del pensamiento sensoriomottriz
y declinan al final del periodo preoperacioanal hacia los 7 afios, con impor-
tantes transformaciones cualitativas en este proceso. Se caracterizan por
hacer «como si» con conciencia de ficcidon y por la utilizaciéon de simbolos
propios. El nifio adquiere la capacidad de codificar sus experiencias en sim-
bolos y puede recordar imagenes de acontecimientos. Comienza a jugar
con los simbolos y las combinaciones de éstos, finge que lleva un nido de
huevos apilando canicas en un sombrero...

Al estudiar el juego simbolico, Piaget enuncia su «Teorfa del
Egocentrismow». En su opinion, este tipo de juego representa el pensamien-
to egocéntrico puro y ahora el egocentrismo deforma la realidad. Asf, el
juego simbolico es una de las manifestaciones de esta peculiaridad del pen-
samiento infantil, y la asimilacion simbolica (supeditacion de la realidad a la
idea egocéntrica) la fuente de este tipo de juego. En relacién a la funciéon
del juego simbdlico considera que es ante todo «asimilacion de la realidad
al Yo por medio de la ficcién simbolica» (Piaget, 1945/1979), es decir, el
nifio deforma la realidad en funcién de sus necesidades del momento, y en
este proceso va asimilandola progresivamente.

En un trabajo posterior, Piaget e Inhelder sefialan que el juego simbdlico
tiene por funcién defender el «Yo» infantil de las acomodaciones obligadas
a la realidad, considerando que el simbolo es el idioma afectivo, personal e
individual del nifio que constituye el medio fundamental de esa asimilacion
egocéntrica: «El juego simbolico sefiala el apogeo del juego infantil... El
nifo obligado a adaptarse incesantemente a un mundo social de mayores,
cuyos intereses y reglas siguen siendo exteriores, y a un mundo fisico que
aun no comprende, no llega a satisfacer las necesidades afectivas e intelec-
tuales de su Yo en estas adaptaciones... Resulta por lo tanto indispensable a
su equilibrio afectivo e intelectual disponer de un sector de su actividad,
cuya motivacion no sea la adaptacion a lo real, sino lo contrario, la asimila-
cién de lo real al Yo» (Piaget e Inhelder, 1969/1984).

Asi, por el juego trasformara lo real a las necesidades de su «Yo»: «En el
juego simbolico la asimilacion sistematica se traduce en una utilizacion particu-
lar de la funcién semibtica consistente en construir simbolos a voluntad para
expresar lo que en la experiencia vivida no podtia ser formulado y asimilado

por los medios del lenguaje» (Piaget e Inhelder, 1969/1984). Para ambos
investigadores el lenguaje es un instrumento de adaptacion que no le per-
mite al nifio expresar las necesidades y las experiencias de su Yo. El juego
simbolico tiene para Piaget una gran trascendencia para el desarrollo inte-
lectual del nifio porque considera que este juego es la primera manera de
simbolizar del nifio y que con €l se inicia y desarrolla la capacidad de sim-
bolizar, que se haya en la base de las puras combinaciones intelectuales.

En los juegos simbdlicos que ocupan de los 2 a 7 anos se observan dos eta-
pas diferenciadas por la evolucion que cursa la naturaleza del simbolo. El petio-
do de 2 a 4 afios senala el apogeo del juego infantil siendo habitualmente un
juego individual, con un simbolismo egocéntrico, y, el periodo de 4 a 7 afios
esta caracterizado por el juego colectivo y la simbolizacién que se transforma
progresivamente en representacion imitativa de la realidad (ver cuadro 3).
Ademis, dentro del perfodo preoperacional, Piaget presta atencién a los juegos
de construccion a los que considera juegos, pero se cuestiona si las construc-
clones son juego, imitacion o trabajo espontaneo. En su opinion, estos juegos
estan a caballo entre la acomodacion y la asimilacion, constituyendo la transi-
cién entre el ejercicio, el simbolo, la regla y las conductas adaptadas.

Juegos de Reglas (de 7 a 12 anos)

Los juegos de reglas aparecen en el segundo estadio (de 4 a 7 afios), pero sobre
todo se constituyen de los 7 en adelante, subsistiendo durante toda la vida. Se
caractetizan por estar estructurados en base a reglas objetivas cuya trasgresion
constituye una falta. Para Piaget, a diferencia del simbolo, la regla implica rela-
ciones sociales y una regularidad impuesta por el grupo, siendo una falta la vio-
lacién de la misma. Los juegos de reglas son definidos como juegos de combi-
naciones sensoriomotoras (carreras, lanzamiento de canicas...) o intelectuales
(cartas, damas...), con competencia de los individuos y regulados por un codigo
(Piaget, 1945/1979). En esta etapa, el nifio ha comenzado a comprender ciet-
tos conceptos sociales como cooperacion-competicion, esta empezando a ser
capaz de trabajar y pensar mas objetivamente, y por ello las actividades ludicas
se estructuran en base a reglas objetivas que pueden implicar actuaciones de
grupo. En su opinion, a pesar de que estos juegos de reglas muestran una mayor
adaptacion a la realidad, con todo son juegos, y predomina el momento asimi-
lador, ya que estas reglas y su cumplimiento no son un equivalente pleno de la
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adaptacion de la inteligencia a la realidad. Actian de un modo sustitutivo, y de
ahi su caracter ludico. Sin embargo, a medida que predomina la realidad objeti-
va y se va superando el egocentrismo infantil, el juego propiamente como tal
modelo asimilador va cesando.

Piaget (1932/1974) estudiando «el juego de canicas» (lanzar un objeto
para sacar canicas fuera de un cuadrado), analiza el modo en que los nifios
de diversas edades se representan el caracter obligatorio de las reglas, su
autonomia a la hora de crear nuevas, es decir, la conciencia de las reglas y la
practica de las mismas (ver cuadro 4).

Sintetizando las aportaciones de Piaget a la investigacion del juego
(Garaigordobil, 2003) se puede concluir que Piaget desde su «Teorfa del

Egocentrismo» considera que el juego es asimilacion de la realidad al «Yo»
y de sus observaciones se desprende que:

* El juego es pura asimilacion consistente en cambiar la informacion de entra-
da de acuerdo con las exigencias y necesidades del individuo (asimilacion).

* A través del juego el nifio construye y desarrolla las sucesivas estructuras
mentales.

* Las actividades ludicas son instrumentos para investigar cognoscitiva-
mente el entorno.

* Existe un paralelismo entre el juego y el pensamiento, pudiendo clasifi-
car los juegos en funcion de las estructuras mentales subyacentes a los
mismos: «juegos sensoriomotrices, simbolicos y de reglasy. u

Cuadro 4. Estadios de evolucion en la practica y en la conciencia de las reglas en Piaget

Practica de las reglas

Conciencia de las reglas

Motor Individual (0-2/5 asios)

El juego es individualizado, cada nifio juega solo, y no hay reglas colecti-
vas, incluso cuando juegan dos a la vez, lo hacen uno al lado del otro,
pero cada uno va lo suyo. No se coordinan unos con otros.

Egocéntrico (2-6/ 7 arios)

Se inicia el momento en el que el nifio recibe del exterior el ejemplo de
reglas codificadas, es decir, cuando puede percibir de algin modo el exte-
rior. Imitando estos ejemplos el nifio juega todavia individualmente, sin uni-
formizar sus diversas formas de juego. No obstante, contintian jugando
centrados en sf mismos, y cuando lo hacen juntos pueden ganar todos al
mismo tiempo, sin preocuparse en absoluto por codificar otras normas.

Cogperacion Naciente (6/7-11 arios)

Progresivamente se va teniendo mas en cuenta al otro, cada jugador intenta
ganar a sus compafieros y aparece la preocupacion por el control mutuo,
por la unificacién de las reglas. En este estadio, Piaget pedia a dos jugadores
que explicaran las reglas que habfan utilizado, observando que explicaban
normas diferentes, aunque en el juego concreto podian ponerse de acuerdo.

Regla No Coercitiva (0-2/5 asios)

Ia regla no es coercitiva ya sea porque es puramente mottiz, 0 porque se
sigue inconscientemente como un ejemplo interesante y no como una reali-
dad obligatoria. Si bien los jugadores no tienen intencion de seguir las reglas,
al proponerles alguna norma, pueden seguirla como algo interesante.

Regla Sagrada (5/6-11 asios)
La regla progresivamente va a ser considerada sagrada e intangible, de

origen adulto y de esencia eterna, y no se puede transgredir de ningu-
na manera.
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Espacios

Es necesario establecer un nexo con la cultura
infantil que desvele la multiplicidad de interac-
ciones que los ninos y ninas construyen con su
entorno, que permita observar la riqueza y el
potencial de la experiencia del espacio
acercandonos a su interpretacion desde el jue-
go como clave.

...De muy nifio, en
Orio, donde he naci-
do, mi abuelo solia
llevarme de paseo a la
playa. Yo sentia una
enorme atraccién por
unos grandes hoyos
que habia en la parte
mas intetior. Solfa ocultarme en uno de ellos, acostado, mirando el gran espacio solo del
cielo que quedaba sobre mi, mientras desaparecia todo lo que habfa a mi alrededor. ..

Jorge Oteiza nos ofrece, desde su infancia, el recuerdo de la vivencia de
un intenso didlogo con el espacio. Este se ocupa por la mirada que atra-
viesa el cielo y lo transita haciéndolo suyo con la fuerza que, desde la
proteccion del hueco, se expande hasta lo mas amplio «mientras desa-
parecia todo lo que habia a su alrededor», en una toma de conciencia
de su propio yo. Su memoria se une a la de tantos otros artistas que
nos develan fragmentos de su infancia que, como sefiales, nos inducen
a observar las relaciones entre los nifios y su espacio, donde emergen
actitudes simultaneamente basicas y llenas de matices: un mundo suma-
mente rico en el que deseamos sumergirnos e indagar desde las formas
de sentirlo y habitarlo propias y diversas de la infancia.

para la infancia

Isabel Cabanellas, Clara Eslava !

El olvido de los sentidos vitales del espacio

Encontramos que la dimensién esencial del espacio, su principio vital en
constante transformacién y recreacion, no aparece con suficiente fuerza
en el mundo de la educacién a pesar de las experiencias e investigaciones
realizadas, que constituyen un verdadero bagaje con el que enfrentarse al
caracter abierto y aleatorio de las preguntas y respuestas en este ambito.
Las aportaciones de Lilianne Lurcat, los recientes estudios en Alemania
sobre las escuelas Montessori y las de Froebel, el enfoque critico de U.
Langez, o los trabajos realizados en las Escuelas de Reggio Emilia bajo la
inspiracién de Loris Malaguzzi®, asi como su actual seguimiento en
Catalufia y Navarra, o por Walter Fornasa en Bergamo, son algunos de
los planteamientos que nos permiten dar un enfoque a nuestro acerca-
miento y nos ayudan a encontrar nuestras preguntas.

Quizas debamos asumir la dificultad que conlleva enfrentarse al carac-
ter relacional entre los agentes y disciplinas que intervienen, afrontar
incluso la imposibilidad de llegar a valoraciones «generalizables» o con-
clusiones «definitivas», cuestiones que pueden haber llevado al abando-
no y alejamiento de estos «sentidos vitales del espacio» en el medio
escolar, en sus programaciones y objetivos. Sin embargo, irreductible y




trasgresor, el juego con el espacio se infiltra de manera imprevista en la
practica diaria a través de la sensibilidad y creatividad de las propuestas
de muchos educadores. Cuando los espacios de la escuela se convierten
en objeto de manipulacién y transformacion, se producen aprendizajes
que no constan en los contenidos escolares: Un proceso de toma de
conciencia del nifio en relaciéon a su entorno, la adquisicién de un cono-
cimiento de su territorio, la construccion de sus espacios y el descubri-
miento de nuevos vinculos emocionales en ellos, interiorizando sus
experiencias desde la accion.

Redescubrir el encuentro del nino con el espacio

«Nuestra busqueda esta marcada por el deseo de encontrar qué vinculos primigenios

se establecen entre el nifio y su espacio desde los que se pueda interrogar reciproca-

mente, con fuerza o con ingenuidad, a las evidencias del mundo con el que vivimos»*

Es necesario establecer un nexo con la cultura infantil que desvele la
multiplicidad de interacciones que los nifios construyen con su entor-
no, que permita observar la riqueza y el potencial de la experiencia del
espacio acercandonos a su interpretaciéon desde el juego como clave,
intuyendo que puede ser una estrategia comun entre nosotros, los
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En cuanto surge la interaccion que devnelve al nifio el reflejo de sus acciones,

éste vive una intensa enmocion:

La arena estd abi, ofreciendo todas las posibilidades de su plasticidad receptora de huellas,
como materia en transformacion.

Accidn, percepcion y emocion forman un continso.

E/ nifio se pone en contacto directo con el territorio

Y vive su espacio, emergente desde su propio cuerpo,

desde el movimiento de sus brazos,

desde el sentimiento de la materia, la lug,

0 ¢l frio y calor de la arena.

observadores, y los nifios, a los que conduce a una profunda compren-
sién del espacio.

Incorporando factores como la acustica, el tacto o el olor propio de
la materia, el nifio recrea sus propios espacios ensofiados, imaginarios,
metaféricos, sociales, y construye sus ambitos como experiencias, como
campos de actuacion y de encuentro con «lo otro», desarrollando viven-
cias del espacio complementarias al desarrollo de la orientaciéon, o la
apropiacion motora del mismo. En los primeros afios de vida, se inicia
el descubrimiento y dominio del propio cuerpo, se crean metaforas cor-
porales desde las primeras experiencias de observacion, se hacen adqui-
siciones sensorio-motrices y perceptivas, se experimenta y descubre el
mundo exterior, en un desarrollo de lo afectivo y social. El espacio de
lo afectivo, como sugiere Wallon, es «el trasvase al espacio ambiente de
una sensibilidad intima» al desbordar el propio espacio postural que
marca los limites fronterizos del sentimiento y de la accién; acciéon que
permite al ser humano poner en correspondencia una parte de su cuer-
po con la direcciéon correspondiente: brazo izquierdo con la direccion
izquierda, brazo derecho con la direccién derecha, parte anterior con la
direccién delante, es decir, con el sentido que la accién y por ende el
espacio permitan construir. Se trata de un continuo ejercicio de ubicacion y
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trasvase del propio yo con el mundo, un saber dénde y como estoy en
relacién al entorno y metaféricamente en relaciéon de sentido con los
demas.

Entendemos por lo tanto que el espacio concreto del aula se puede
transformar mediante las relaciones creadas entre sus ocupantes, o por
las conexiones que establezcamos entre los objetos, activando un espa-
cio «virtual» que emerge y desaparece con el juego que lo crea, genera-
dor de campos diversos de emocion.

Interpretar desde indicios

El ambito nos devuelve nuestra propia postura como en el juego del
frontén la pelota vuelve segun la fuerza y direccién con la que es envia-
da. Este «trasvase de una sensibilidad intima al espacio» no debe verse
expresado de forma unidireccional, sino desde la reciprocidad que supo-
ne que las estructuras de ese espacio permitan un acoplamiento con las
del ser que lo habita. Ambos se modifican mutuamente en un encuen-
tro que posibilita la construccién del ambito del nifio con el entorno:

E/ nifio conoce el territorio en un proceso de mutna construccion:

Las «hierbas del campo» son aquello gue mira, que pisa y dobla.

Son hierbas que rozan, pinchan, acarician o se enganchan.

Son hierbas que interpretan al viento que las mueve,

que se agarran a la tierra al tirar de ellas, que miran al sol con los pétalos
que ¢l contempla o arranca en un_juego transgresor.

E/ territorio «abierto» se reconoce e interioriza

sin perder su vinculo emocional con el muieco,

objeto con el que construye su espacio inmediato.

una «fabrica de metaforas» nacidas de la experiencia vivida. Vivencias
primigenias como pueden ser el espacio materno, el hueco afectivo, o
espacios que marcan una potencia o un dominio, se interpretan como
sentimientos de sentirse albergado o albergante, dominante o perdido,
oprimido o sujeto... envuelto, encerrado o expandido.

No se trata de definir posiciones como coordenadas de situacion «x,
y, z» en el espacio, sino de encontrar qué tipo de referencias pueden
funcionar como receptoras de los posibles datos significantes del entor-
no con los que el nifio construye en cada momento su espacio, su ambi-
to, no solo desde sus recorridos funcionales, sino desde su deambular,
su andar aparentemente «erraticoy, su transformacion simbolica, sus
tiempos... Se trata de asimilarlo con sentimientos vividos: sentir como
varia el espacio con los cambios de luz o con la introduccién de un
nuevo elemento, sentir nuestras fronteras, emocionales, fisicas, socio-
afectivas e intelectuales en empatia con el caracter sensible del espacio.

La escuela debe ofertar la posibilidad de recrear sus espacios desde la
accion de los nifios y proponer un campo de experiencias que permitan
transformarlos. Estos procesos suponen una toma de conciencia, un




aprendizaje que facilita el pasaje de lo meramente natural vivido a lo
conocido consciente. Aprendizaje cuyo estudio frecuentemente se piet-
de en clasificaciones o etapas evolutivas sobre el desarrollo de relacio-
nes espaciales logicas, reduciendo la cuestion a sélo una de sus partes,
la que, desde nuestra inseguridad adulta, hemos creido capaces de medir
y cuantificar.

¢Coémo descubrir la riqueza potencial de los espacios intermedios, los
espacios entre objetos, interpersonales, afectivos, posturales, mentales?

Nombrar de nuevo y renunciar a las palabras instituidas

La busqueda educativa implica estar dispuestos a hacer evolucionar
nuestros propios planteamientos y ser conscientes de que no podemos
tomarlos como «verdades instituidas», implica el intento constante de
observar sin juicios previos para ser eficaces en nuestros propodsitos
investigadores. Podemos entender metaféricamente este viaje investiga-
dor como un retorno a aquellas primeras vivencias aun innombradas de
la infancia a través de la cual vemos el reflejo de un mundo primigenio

E/ arquitecto Aldo Van Eyck, ya en el aito 1956, en el texto «When snow falls
on citiesy, nos muestra como, cuando la nieve cae en las cindades, el niito se
apodera de ellas. Aunque, de manera efimera, surge «la region de lo intermedion,
donde la materia pldstica de la nieve permite a los nifios reinterpretar el entorno
urbano como espacio de juego dejando en ¢l sus huellas.

«Espacio y tiempoy se redescubren como «lugar y ocasiony, requiriéndose para
ello la interaccion con el sujeto, corazdn en movimiento en el interior de la
arquitectura, que Eyck interpretard en sus proyectos y dreas de juego y que
testimonia documentando fotogrdficamente este juego popular.

desde el que sentir nuestras rai-
ces. Los términos instituidos
pierden la riqueza de su sentido
original y empafan la nitidez
del reflejo que buscamos: se
deforman las perspectivas y se
envuelven falsamente los con-
ceptos. Renunciemos a térmi-
nos que han perdido sentido
para volver a los factores origi-
narios que subyacen en cada
pregunta. Desnudemos de pala-
bras las acciones que buscamos
para recuperarlas de nuevo,
transformadas.

Hace afios, iniciamos el pro-
ceso de «nombrar de nuevox
con el término «garabato», que
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etimolbgicamente supone algo falto de significado. Actualmente, ya esta
aceptado denominar a los garabatos «primeros grafismos infantilesy,
dando asf valor a la accién del nifio. En este momento, buscamos des-
nudar de palabras instituidas las acciones educativas e infantiles en torno

E/ arquitecto Enric Miralles juega a renombrar y redescubrir el espacio de una escalera, la
basa de la colummna o el porton, desde la accion infantil gue se produce en ella. Dos nifios
experimentan el territorio de la escalera como espacio para la accion creativa y la experiencia
vital. Las mitltiples acciones que los dos nirios desarrollan son recogidas mediante el
fotomontage simmultaneo de las secuencias. Subraya la importancia de la accion del nirio como
acontecimiento 1o vinculado a patrones de comportamiento aprendidos, culturales o sociales, sino
practicando una libertad vital que se traduce en una relacion inmediata entre el ser (cuerpo) y el
territorio de la escalera, experimentando la escala, alterando el nso de los elemento, que abora
son trepados, medidos, tocadps...

al espacio y nos sumergimos asi en el caos de lo innombrado, para buscar
nuevos nombres y sentidos, para situarnos en una nueva presencia atenta
de las experiencias vividas y asi encontrar como «nuevas» las experiencias
espaciales cotidianas que estan en la base del conocimiento del ser huma-
no. Se precisa que la «normalidad» se nos presente como «extraflamien-
to» para que sea de nuevo receptora de simbolos. Buscamos una nueva
forma de nombrar «como un juego de intersticios que quita a los signos
culturales su arraigo y los vuelve a la vez reconocibles y extrafios»’.

¢Qué palabras y qué lugar estamos dando al espacio en donde se desa-
rrolla la infancia?

éRincones? Incidir en un contexto existente

Se va a cumplir casi un siglo desde que Dewey, Decroly, Freinet y tantos
otros pedagogos replantearan las situaciones de aprendizaje distribuyéndo-
las en el aula en torno a bloques tematicos que se desarrollaban en diversos
nucleos espaciales con un caracter determinado: los llamados «rinconesy.
El primer paso importante estaba dado y, con la lentitud de una pesada y
compleja maquina, se desmontaba el «aula tnica» hasta articularse en varias
areas en las que ubicar las actividades y donde configurar los contenidos. Se
ofertan materiales de juego o se simbolizan situaciones reales donde se
hace viable el interés por la individualidad de cada nifio o nifia: «cada alum-
no es diferente del otro; sus experiencias anteriores, sus intereses y sus posi-
bilidades han de ser el punto de partida de su formacién»®.

Sin embargo, las innegables aportaciones de este enfoque han dejado
en el olvido el término «espacio» en su sentido mas amplio y originario:
como un foco que nos hubiera deslumbrado, la reflexién respecto a su
caracter funcional y su potencial organizativo ha dejado en la sombra
otros aspectos que deberfan funcionar como aliados dentro de la mis-
ma cuestiéon. Respondiendo a hipdtesis de trabajo sobre la utilizacion
del espacio fisico del aula como instrumento didactico, se olvidan los
significados esenciales de la experiencia espacial y se ofertan con dema-
siada frecuencia espacios estereotipados que limitan la libertad del aco-
plamiento afectivo y cognitivo del nifio, conduciéndolo dentro de un
determinado registro, reduciendo sus posibilidades de establecer rela-
ciones dinamicas, o intercambios diversos e imprevistos.




La «pedagogia de rincones» puede perder su sentido porque se utiliza
como un instrumento para organizar un grupo infantil sin tener en
cuenta la realidad vital de las relaciones entre el nifio y el propio ambi-
to, reduciéndose frecuentemente a organizar espacios pensados para
facilitar la tarea docente distribuyéndola por areas de trabajo: el rincon
de la observacion, el rincon de la escritura, el rincon de las matemati-
cas, o de la pintura... Los rincones ayudan a organizar el mobiliario: la
casa de las mufiecas, la tienda, la cocina... y dan un mejor uso al mate-
rial escolar: colocaciéon de murales didacticos, el calendario, ldaminas
para la expresion oral... Se introducen elementos de «ambientaciény,
como fotografias, dibujos, telas, cortinas, moéviles, plantas que terminan
siendo una mera concesion o tributo estético en lugar de un valor real-
mente estructurante del espacio que rodea al nifio: la construccion vital
de su «ambiente».

Poner en crisis el término «pedagogia de rinconesy, nos lleva a la dificil
bisqueda de encontrar un vehiculo portador de nuevos significados, pero
no podemos soslayar las palabras de Udo Lange cuando comenta critica-
mente este tipo de organizacion que se presenta en las Escuelas Alemanas
desde los afios sesenta: «Personalmente afirmo que este método limita no
poco la autonomia de los nifios: es un acercamiento sélo aparentemente
democratico, porque no hace otra cosa que subdividir el aula en zonas y
superficies, pero sin crear espacios de juego en los cuales los nifios puedan
apropiarse de la realidad con modalidades creativas propias, y donde cada
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En esta propuesta, el hueco previsto en el suelo alberga las cajas
que sacan los nifios, provocados a jugar con el «huecor, a trasformarlo en
«promontorion, a convertirlo en «torrey, a agrupar o dispersar los elementos,
generando diversas relaciones que los propios nirios construyen, en una libertad de
interpretaciones.
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E/ juego se conforma como un plano-suelo con una matriz de perforaciones
en las que se introducen unos soportes de madera

para construir diversos espacios,

variando la posicion y altura de los soportes,

ast como con los materiales que se eljan:

telas mids o menos opacas, tramas, mallas,

ldminas plisticas, transparentes, de color o reflectantes...

En la imagen observamos ejemplos de algunas propuestas, sugiriendo

las posibilidades y diversidad del cardcter de los espacios que se pueden crear.
Nos sorprenderemos mutuamente en el juego con los nisios encontrando
tantas otras posibilidades que desconocemos.

E/ manejo de luces, la proyeccion de imdgenes sobre esos materiales

9 la introduccion de sonidos,

serdn otros posibles instrumentos que pueden entrar a formar parte del juego,
siempre oscilando entre

la iniciativa del adulto y la autoconstruccion del espacio por parte del nito.




uno pueda aprender a percibir el mundo de forma lidica, como protago-
nista del propio desarrollo [...] se trata de un método muy sutil detras del
cual se esconde un tipo de dictadura de la cortesfa»’.

¢Por qué se ignoran las multiples capacidades de los nifiosy nifias para
experimentar con el espacior? ¢Por qué reducimos el potencial de su

desarrollo cognitivo y afectivo con propuestas estereotipadas?

Espacio accion, espacio experiencia, espacio sensible, espacio
simboélico

Entendemos que debemos ofrecer un entorno de posibilidades, de manera
que no sea el adulto el que crea y propone un tnico hecho espacial, sino
que ofrece un registro de sugerencias en el que se van a mover los nifios,
donde van a poder proponer y construir creativamente sus propias situa-
ciones espaciales. Sin embargo, la interpretaciéon que permiten los ambitos
que habitualmente encontramos en las escuelas es determinista y univoca,
generalmente por su caracter marcadamente «figurativor, en que la cocina
siempre sera cocina, en que la adecuacion de la propuesta se mide por la
literalidad en la forma, que no provoca la multiplicidad de significados que
puedan surgir en el juego simbélico del nifio.

¢Podemos proponer un soporte de juegos que el nifio pueda vincular
a una diversidad de transformaciones?

La escuela infantil Montessori construida por Herman Hertzberger,
respondia ya a estas preguntas atendiendo a la diversidad, aceptando la
escala de los nifios, relacionando las partes y el todo de la escuela, fusio-
nando su propuesta concreta con una pluralidad de interpretaciones.

En las investigaciones llevadas a cabo actualmente en la escuela Amalur
de Villaba'!, se plantea un juego concebido como un soporte para posibili-
tar la creacion y la transformacién de ambitos, siempre receptivo a asumir
nuevas experiencias efimeras, donde factores como la secuencia, recorrido,
transparencia, opacidad, compresion, descompresion, concavidad, convexi-
dad, luz, color, textura, ritmo... activaran la accién.

En las experiencias realizadas, hemos observado cémo se despertaban
actitudes hacia el hecho espacial construido, viviéndose momentos de
intensa emocion al poseer un lugar, al descubrir un ambito, al atravesarlo,
al buscar y sentir los limites de una envolvente o al encontrar vinculos
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entre lo interior y lo exterior. Permitiendo la construccion de micro-mun-
dos, este juego se convierte en mediador entre el nifio y el entorno, cana-
lizando gestos de relacién con el espacio que cumplen las necesidades de
enfrentarse a una realidad y transformarla.

¢Seremos capaces de encontrar qué relaciones subyacen entre el nifio,
el espacio y los objetos en la construccion de su propio ambito? u

Notas

1. Isabel Cabanellas es Catedratico emérito en la UPNA. Clara Eslava es arquitecto e
investiga sobre juegos espaciales para la infancia dentro del equipo de investiga-
cién dirigido por Isabel Cabanellas.

2. LANGE, U; STADELMANN, 'T.: Das Paradies ist nicht mobliert, Betlin,1999, Spiel-platz
ist tberall, Herder Verlag, Freiburg, setiembre 1996.

3. Ceppy, G.; ZINIL, M. y otros, Bambini, spazi, relagions, Reggio Children y Comune di
Regio Emilia, 1998.

4. CABANELLAS, L; Esr.ava, C. (2003): INFANCIA, ESPACIO VITAL», Revista
Huarte de San Juan, n° 10, pp. 4-49, Universidad Puablica de Navarra. Pamplona.

5. WALLON, H., «ddmportance du Mouvement dans le Dévelopement psycologique
de I'Enfants, Enfance, 1956, pp. 1-4.

6. BARTHES, R. (1961), La Torre Eiffel, Paid6s, 2001, Barcelona.

7. Escuela de arquitectura de Venecia, fotomontaje, EMBT, 1998. Analisis del
proyecto realizado por Miguel Tejada, arquitecto miembro del equipo de inves-
tigacion.

8. LaGuIA, M. |.; VIDAL, C. (1987): Rincones de actividad en la escuela infantil, Barcelona,
Grad, 2003.

9. LANGE, Udo: «El parafso no esta amuebladow, Turrisbabel, noticiario de arquitectura,
Bolzano, enero 2000. pp. 24.

10. Herman Hertzberger, AV, Parque escolat, n® 78, 2001.

11. Juego espacial disefiado por Clara Eslava y Miguel Tejada, arquitectos.
Experiencia realizada en la escuela Amalur de Villaba, por el equipo de inves-
tigacién dirigido por Isabel Cabanellas, con la participaciéon de Eva Mendia,

atelierista, y Raquel Polonio, sociéloga.




escuela 0-3

El rincon

de las construcciones

La autora ha escogido la metafora de un sueno Aiora Madariaga
para contarnos esta experiencia vivida por los
He sofiado con un nifnos y ninas mas pequenos en un espacio par-
maravilloso rincén. ticular, un rincén acogedor que ofrece posibili-
Un rincén amplio, dades de experimentary construir nuevos mun-
delimitado con pare- dosy materiales en compaiiia de los amigos.
des de colores cilidos
y estanterias llenas de
preciosas cajas. Cajas de madera; cajas grandes y mas pequefias, bien
ordenadas y al alcance de los nifios y las nifias. En cada caja se aprecia
una hermosa foto: son fotos de imagenes nitidas que delatan claramen-
te lo que contiene cada una.

Es un rincén acogedor, con suelo de corcho que invita a estar en el
suelo tanto tiempo como se quiera.

Parece estar a propésito lo mas lejos posible del rincon de los cuen-
tos, por lo que deduzco que quizas no sea una zona demasiado silen-
ciosa. Pero es un rincén que protege a los que acoge, un rincén que
ofrece tranquilidad para poder crear y sumergirse en maravillosos mun-
dos. Mundos donde existen amigos, sentimientos, colores y formas,
paisajes, realidades inventadas y también normas que acatar, tareas,
retos... Es el rincon de las construcciones.




-Cla

fan

In-

Sigo sofiando con ese rincén... Hay muchas cajas. En algunas veo
materiales que me resultan familiares desde mi infancia, como son el
Lego y algun otro tipo de ensamblaje mas. Pero me llama la atencion
que hay muchas mas cajas llenas de bloques de madera. Bloques de
color natural, de distintas formas y medidas. Hermosos, pesados, que
se hacen notar entre los dedos de los nifios y las nifias. Materiales que
parecen adaptarse perfectamente al nivel conceptual de cada criatura.
Materiales que conservan su encanto y su atractivo durante toda la
infancia.

Por la cantidad de maderas que veo, deduzco que sera dificil que
alguien se sienta frustrado por no disponer de cuantos elementos nece-
site para acabar su proyecto.

Hay muchas otras cajas en donde las fotos muestran diversos mate-
riales. Materiales que combinados con los bloques de madera estimu-
laran y ayudaran a crear y representar esos mundos. Veo:

* Vehiculos: camiones, aviones, coches, trenes...
* Animales de goma y pequefios mufiecos (materiales que proyectaran el
aspecto afectivo del nifio o de la nifia).
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Haizea estd construyendo el caserio de sus abuelos.

Alli estan todos: el abuelo, la abuela, su hermano, la madre...

(Los muriecos son corchos; corchos con un par de ofos, una narig, boca y un sombrero
hecho con trozos de globo.)

* Materiales con valor especial, materiales recogidos por ellos mismos en
las salidas: piedras, hojas, bellotas...
* Otro tipo de material como trozos de tela, celofan, gomas, pinzas...

Todo esto me hace pensar en la gran cantidad de posibilidades que el
rincén de las construcciones ofrece a los pequefios para su desarrollo.

Para el desarrollo psicomotor

Por cuanto es un continuo poner a prueba su precision, su capacidad de
control, y equilibrio. Ofrece experiencias sensoriales muy enriquecedoras
con necesidad de ajustes posturales continuos, por ejemplo cuando el nifio
o la nifia anda con sumo cuidado de no tirar sus construcciones o las de
sus compafieros a la hora de ir a por un bloque.

Para el desarrollo socio-afectivo

Porque cuando la criatura juega en el rincén de las construcciones no
sélo reproduce objetos y realidades, sino que vuelca alli sus sentimientos.
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Entre todos han construidd
un garaje de donde salen_y entran vebiculos,

Se proyecta en lo que hace y utiliza los elementos de construccion para
exteriorizar sus preocupaciones y deseos, sus conflictos e intereses, refle-
jando de esta manera su situacién emocional particular.

Este rincén estimula la expresion de diversas fantasfas; potencia la
representacion de situaciones que producen ansiedad y ofrece la posibi-
lidad de liberar la energfa y la agresividad. Algunos nifios y nifias nece-
sitan romper, destruir antes de construir. Este rincén a su vez fomenta
las relaciones sociales por cuanto ofrece la posibilidad de crear proyec-
tos en grupo, posibilitando la interaccion entre los y las compafieras.

Para el desarrollo cognitivo

Porque fomenta aptitudes como la concentracién, la constancia y el esfuer-
zo. Estimula la imaginacion y la capacidad creativa. Ayuda en la descentrali-
zacion por lo que continuamente enfrenta el pensamiento magico con la
realidad. Ayuda en el desarrollo del pensamiento abstracto.

El rincén de la construccion tiene grandes virtualidades matematicas
porque los materiales que se utilizan ofrecen la posibilidad de realizar
muchas experiencias en el ambito fisico-matematico:

Las criaturas experimentan con nociones de peso, tamafo, forma,
medida, cantidad, volumen y equilibrio.

Estan jugando con representaciones geométricas: el cuadrado, circu-
lo, triangulo...

Estan jugando con conceptos como la constancia y la invariabilidad
que tanto les cuesta, en torno al tamafo, volumen y cantidad.

Se dan cuenta de las propiedades fisicas de los bloques (ligero, duro,
grande, cuadrado, suave...), lo que les empuja a hacer comparaciones.
Al recoger y ordenar el material (las maderas, los animales, las telas...) jue-
gan con las clasificaciones, relaciones de orden y conceptos espaciales.
Juegan y ponen a prueba las leyes fisicas que condicionan las cons-
trucciones.

Establecen correspondencias (encima de cada cuadrado un mufie-
co...) y realizan clasificaciones en base a las caracteristicas y funcio-
nes de los objetos (los animales en la cuadra...).




* Ayuda en la estructuracién del espacio, jugando con nociones espa-
ciales como arriba, abajo, abierto, cerrado, dentro, fuera...

* Identifican modelos y desarrollan la memoria visual, al reproducir lo que
ha hecho algin compafiero o compafiera, o lo realizado el dia anterior.

* Juegan con operaciones de suma cuando por ejemplo quieren hacer
una torre mas alta.

* Juegan con experiencias en torno a nociones de orden e inclusion,
hecho imprescindible para asimilar la nocién de nimero (es preciso
que entiendan que 2 bloques pueden estar en un grupo de 3 bloques
antes de aprender que 2 es menos que 3).

Sigo sofiando con ese rincén. Un rincdén que goza de la presencia del
adulto. Un adulto consciente de la importancia de sus intervenciones
en el proceso de aprendizaje de los nifios y de las nifias. Un adulto
observador, sensible. A sabiendas que intervenciones inoportunas pue-
den frustrar la iniciativa y el interés de la criatura. Un adulto con ilu-
sién de proponer retos. Un adulto consciente de las distintas respuestas
que se obtendran de estos retos y habil para proponer unos nuevos en
base a las respuestas recibidas. Un adulto dispuesto a:
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Construyendo mundos; jugando con las leyes fisicas; buscando
minuciosamente para encontrar ese blogue concreto...

* Movilizar ideas; hacer propuestas (propuestas verbales pero sobre
todo propuestas surgidas construyendo con los nifios y las nifias);
ayudar con las ideas.

* Observar las creaciones: observar para poder apreciar la evolucion
de esas construcciones; observaciones que serviran de base a la hora
de movilizar ideas.

* Animar a que los nifios y las nifias interaccionen entre ellos.

* Hacerles reflexionar sobre lo que estan construyendo.

* Potenciar la expresion verbal teniendo en cuenta la importancia de
este aspecto en el proceso de aprendizaje. Animarlos para que hablen
de sus construcciones, ofrecerles nuevas palabras para poder descri-
bir las acciones que realizan, para poder describir las relaciones
matematicas...

Continto sumergida en este bonito sueno. Me siento muy bien, con
ilusioén, motivacion, con ganas de probar, de trabajar con este material
tan interesante a nivel educativo. Con este material que tiene tanto que
ofrecer. Poco a poco intento moverme para poder despertar cuando
otro suefio me ha atrapado:
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He visto lo mal que en muchas escuelas tratan al rincén de construc-
ciones, donde no tiene mas valor que el de ocupar el tiempo mientras la
maestra se dedica a enseflar en otros rincones mas importantes. En rin-
cones donde se aprenden por fichas y en donde se trabajan con poco
soporte experiencial nociones abstractas dificiles de comprender por
nuestros pequefios. En estas escuelas el rincén de las construcciones es
un rincon en gran medida olvidado y descuidado por el adulto.

Mi mente acaba de enfocar una imagen. Una imagen en donde junto
al rincén de jugar con las construcciones, existe el de las matematicas
con papel y lapiz. Una imagen donde junto a un grupo de nifi(@s acti-
vos, interaccionando entre ellos, ensayando con las tres dimensiones,
quitando, poniendo, afiadiendo... hay otros sentados en mesas trabajan-
do nociones matematicas mediante fichas individuales que no permite
hacer ningtn tipo de ensayo. Fichas por otra parte que acaparan la aten-
ciéon del adulto; un adulto que se esfuerza con estas fichas; un adulto
que tiene todos los sentidos en funcionamiento y quizas ni siquiera la
mirada en el rincén del juego. Un adulto que seguramente no ha tenido
la ocasiéon ni la necesidad de estar observando lo que acontecen en
estos dos rincones para poder comparar, analizar, reflexionar sobre la

calidad de lo que aprenden y sobre aspectos como la motivacion, el
interés, la curiosidad y la iniciativa de estos nifios y nifias en su proceso
madurativo y de aprendizaje. Esta vez he preferido despertarme. u
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Botellas de colores

La  inspiracién. :Es
curioso, es anecddti-
co, o tal vez no? ¢De
dénde parti6 la idea

A raiz de ver la pelicula de Tavernier Ca com-
mence aujourd'hui, surgio la idea de proponer
a las ninas y los ninos traer botellas de plasti-
co a la escuela. Entonces las llenan de agua
y, con unas gotas de colorante, convierten un
material de recuperacion en fuente de juego,

hace varios afios que
el agua esta presente
como un elemento
educativo en nuestro

de este proyecto?
Pues ni mas ni menos
que de la proyeccion de la pelicula, que alguien
ya ha calificado como «genial poema pedago-
gicon, Ca commence anjourd'hui, del director
francés Bertrand Tavernier.

¢Recordiis la escena donde todo el patio estd
lleno de botellas de colores?

Se me ocurrié que aquella situacion podia
dar lugar a infinidad de juego motriz (o no) de
las nifias y los nifios, y como reza el titulo de
la pelicula: jeso comienza hoy!

La tradicion. Un camino recorrido, una conti-
nua ilusién, una constante investigacioén, ya

magia y descubrimiento.

quehacer cotidiano...

Una ilusion. ;Despertara en las nifias y los
nifios juegos, donde el cuerpo, el movimiento
y el desplazamiento estén presentes?

La disposicion de las botellas en cada sesion
sugerira un cierto tipo de juego. ¢(Entenderan
el mensaje o los llevara a otros juegos? ;Como
reaccionaran a cada nueva disposiciéon del
material?

¢Qué otras propuestas nos aportara a noso-
tras, como educadoras, este nuevo material?

Despacio y paulatinamente, vamos recogien-
do botellas de plastico, transparentes, todas

Montse Riu

iguales y del mismo tamafo. Las familias nos
colaboran.

En momentos determinados las ofrecemos
al grupo de pequefios de 1 a 2 afos. Vemos
como, espontaneamente, las van alineando
verticalmente en la pared, horizontalmente en
el suelo, las levantan, las observan, miran a
través de ellas.

Un dia, les proponemos llenarlas de agua.
Ellos, por si solos, con mucho cuidado.

Y se esfuerzan mucho: el peso de las botellas
llenas de agua (un litro y medio), en relaciéon al
tamafio y fuerza de los pequefios, es considera-
ble; ademas hacen grandes esfuerzos por man-
tener la pulcritud en todo momento. Ninguna
botella por los suelos, ningtin nifio con la ropa
mojada, reina la calma en el ambiente. ..

Ambiente que contribuye a que, de pronto,
acontezca algo muy especial: pequefias gotas




de colores van vistiendo lentamente, con dibu-
jos magicos, el agua de las botellas, y las con-
vierten en botellas de colores. Despacio y pau-
latinamente, se van llenando el casi centenar
de botellas que hemos logrado recoger.

Ahora viene la eleccién del espacio donde
llevar a cabo la experiencia: un espacio donde
no haya elementos que nos estorben, un espa-
cio que nos proporcione una luz especial que
haga resaltar la transparencia coloreada del
agua de nuestras botellas, un espacio suficien-
temente amplio como para acoger tanto al
pequefio como al gran grupo, un espacio del
que podamos disponer sin causar interferen-
cias en otras actividades de la escuela.

iYa lo tenemos! Una zona de paso entre la
sala polivalente y el jardin, donde el tejado es
de un material transparente que permite la
entrada de la luz, donde no hay nada por en
medio y que estd disponible sin limitacion de
horarios.
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iSe debe tener todo en cuenta, en una escue-
la grandel...

Nuestra propuesta se basa en los puntos
siguientes:

* Predisponer el material de manera sugeren-
te, provocativa y diferente en cada sesién
(botellas en filas paralelas, en circulos, en
espiral...).

No podemos determinar el numero y dura-
cién de las sesiones hasta ver el interés que
despierte en los pequefios.

* Dejar libertad de actuacion a los pequefios y
grabar estas situaciones en video. A partir
de la observacion de las acciones y actitudes
de los nifos y las nifias, podemos interpre-
tar sus demandas e ir modificando las sesio-
nes en busca de nuevas provocaciones que
generen o refuercen aprendizajes.

e Partir sin ningun objetivo fijo, sélo expecta-
tivas. Nos parece que la experiencia puede
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dar mucho de si como juego motor, y pre-
tendemos confirmar o desmentir nuestra
hipétesis, o tal vez cambiarla, todo depen-
dera de la observacion e interpretacion que
hagamos del juego de las nifias y los nifios.

Y ya estd todo a punto para iniciar la primera
sesion: las botellas ocupan todo el espacio en
filas paralelas con pasillos entre si. El suelo se
llena de colores al reflejar las sombras del agua
coloreada. Nos impresiona el aspecto que
ofrece la sala, tiene un toque de magia relajan-
te, tranquilizadora.

Bien diferente a la impresion que ha provo-
cado en los pequefios al entrar, que no han
vacilado ni un momento en lanzarse sobre las
botellas dando gritos y hacerlas caer emplean-
do sus manos, sus pies y todo el cuerpo en su
hazafia.

Después de este primer momento de eufo-
ria, vienen acciones de mucha concentracion y
juego individual: volver a ponerlas en pie (para
disfrutar volviendo a tirarlas), esfuerzos para
transportar tres botellas a la vez, alineaciones

horizontales para deslizarse sobre ellas con
todo el cuerpo por encima...

Al hacer la dectura» del video, observamos
las primeras reacciones, la participacion de
todos los pequefios, las acciones que cada uno
ha llevado a cabo, las relaciones entre ellos, los
aprietos en los que se han visto...

A la interpretacion, se afiade también la edu-
cadora del otro grupo de 1 a 2 afios, y nos
aporta pistas nuevas; ella no esta tan directa-
mente implicada y tiene una visioén diferente,
lo que enriquece nuestra lectura.

Animada, se apunta también a participar en
la experiencia. Y lo que habia comenzado
como actividad de una clase, toma forma aho-
ra como proyecto de grupo.

Con la nueva incorporacién, tenemos regis-
tradas sesiones de juego que nos permiten
contrastar aspectos que no habiamos previsto,
como la primera reaccién de este nuevo gru-
po, bien distinto al otro, ante las botellas, mate-
rial que no habfan visto nunca antes.

El juego con las botellas sigue con propues-
tas diversas: organizadas en circulos, en forma
de espiral, agrupadas por colores...; y nos abre
nuevos interrogantes: ¢varfa el juego si se hace
en pequefio o en gran grupo?, ées diferente el
juego de los nifios del de las nifias?, ¢aconte-
cen acciones parecidas en los dos grupos?,
gserfa interesante hacer agrupaciones entre los
dos grupos de pequefios?
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Nuestra investigacién continda sin pasar

esapercibida, y nifios, nifias v educadoras de
d rcibida, y nifios, nifias y educadoras d
los grupos de 2 a 3 afios deciden anadirse al
juego con las botellas de colores.

Nuevas expectativas se incorporan al pro-
yecto: ¢qué diferencias se daran en el juego de

una edad y de otra?, ¢se asemejaran las reac-
ciones de los grupos?, ¢qué nuevas acciones
surgiran sobre el material?, ¢el juego sera mas
colectivo o mas individual?

Surgen nuevas ideas. Y lo que se habia con-
vertido en un proyecto de grupo, ahora ya es
un proyecto de escuela.

Ahora la participacion es plena, y contrasta-
mos las sesiones filmadas en video: ideas, eufo-
ria, contradicciones, risas, reflexiones...

¢Os habéis dado cuenta de como se com-
portan cuando esta presente la educadora del
grupor

¢Por qué no hay peleas en ninguna de las
sesiones?

¢Quién ha intentado abrir las botellas? ¢Y si
afladiésemos contenedores donde se puedan
poner las botellas?...
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Para mi, esta experiencia muy original, sobre todo

porque da para muchas reacciones por parte del

grupo y de los nirios y ninas individualmente.
MARIA, educadora

Es un material nuevo que ha sorprendido a los
pequerios muy positivamente, la diversidad de colo-
res ha sido atrayente, y el recipiente, adecnado
para ellos.

P11, educadora

Me ha parecido nna experiencia muy interesante,
creo que el montaje tal y como se ha llevado a cabo
era mds adecnado para los pequenos a partir de 3
anos. A los 2 anos, seria preciso presentarlo en
sesiones cortas ) repetitivas.

IsABEL, educadora

Creo que ha sido una experiencia muy positiva,
porque el proceso que se ha seguido para lenar
las botellas era como «mdgico» para los pequerios:
la transformacion del agua con el colorante.
FiNa, educadora

Una excperiencia muy entusiasmante, que estiniu-
la de una forma global los diferentes aspectos que
participan en la educacidn (psicomotor, plistico,
ete.), pero que ademds lo hace de manera lidica y
espontdnea, y eso hace que los pequerios puedan
disfrutarla.

ANNA, educadora

Y finalmente se desvela una de las incognitas
que se planteaban al inicio de la experiencia:
¢la propuesta los ha llevado a un juego basica-
mente motor?




Pues la respuesta es
que no. Las acciones
que los pequefos han
llevado a cabo con este material tienen un len-
guaje claramente matematico.

Y eso nos hace reflexionar.

Si hubiésemos partido de unos objetivos a
alcanzar, seguro que tendriamos que valorar la
experiencia como poco exitosa.

Si no nos hubiese acompanado la actitud de
observar, interpretar y valorar las acciones de
los pequenos, no habriamos llegado a enten-
der como y qué estrategias buscan y encuen-
tran los nifios y las nifias para aprender...

Hemos jugado con las botellas y las cajas. Habia
agna, las tirabamos y las chutdbamos y salian
burbujas.

ADRIA, 3 aflos

Habia agna roja.

Pau, 3 afos

Hemos jugado a las «burbujitas», habia agua de
color rojo y amarillo y violeta.
JuprrH, 3 afios

Las grandes, pesaban nucho.
SERGI, 3 afios

Jugaba con los colores, los hemos puesto dentro de

una caja y no se sacan los tapones porque se
derraman.

XENIA, 3 afios

((Nunca no se les dijo que no las podian

abrir, estaban selladas!!)
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Mira las botellas... jeb!, ;tie-
nen colores?
EmmMA, 2 afios

[Puml, jal suelo!
DaviD, 2 afos
(Al ver al video se adivina enseguida
quién es David)

Caen y no se rompen. (;Por qué no se rompen?)
Porgue no se rompen, hay agua.
LLAURA, 2 afios

Una vez mas nos hemos dejado sorprender
por las enormes potencialidades de las nifias y
los nifios si se les da rienda suelta... Y me pre-
gunto: ¢han sido los nifios y las nifias, o0 hemos
sido nosotras, quienes hemos aprendido entre
botellas y botellas de colores? u




buenas ideas

Jugamos con la

Actualmente, son cada vez menos los nifios y nifias que nunca se han visto
a través de la camara digital de su padre o su madre, y se han reconocido,
como por arte de magia, esbozando una sonrisa de satisfaccion.

Las maquinas actian como visores de un mundo bastante incom-
prensible. A medida de que el tiempo hace consciente al nifio de su
propia realidad, también le hace mas dificil entender de qué manera ha
entrado dentro de la maquina. Fl es dentro y.... ¢fuera? ¢Es posible que
se haya desdoblado?

Es importante el hecho de que el nifio manipule las maquinas y sea
capaz después de pasear, de hacer muecas, de mostrarse indiferente...
de encontrar «el punto de entraday, es decir, el objetivo de la camara.

A partir del conocimiento de cémo actian las maquinas podemos
establecer una serie de juegos en que la posiciéon del nifio puede gene-
rar diversas situaciones divertidas.

Si conectamos la caimara de video a la televisién, tenemos una visién
de lo que pasa alrededor del objetivo. Si le damos la vuelta, el mundo el
vemos del revés. Un nifio derecho lo vemos patas arriba y si estira los
brazos puede estar haciendo la vertical.

Un montén de situaciones pueden ser modificadas si variamos el pun-
to de mira o de enfoque.

Dado que nuestro cuerpo puede pasar a la pantalla a través del esca-
ner, podemos sacar nuestras manos a medida real y contrastarlas con
las de los otros compafieros, también podemos sacar el perfil de las

Imagen digital

Grupo de Informatica de Rosa Sensat

nuestras caras, las podemos deformar... o sea, podemos jugar. Para los
nifios y nifias las maquinas han de ser herramientas de juego. u

Algunas web de interés

* www.aulamedia.org

* Drac Magic
Cooperativa Promotora de Servicios Audiovisuales
http:/ /www.dracmagic.com/

* http://wwwxtec.es/~jcardena

* http://www.xtec.es/videoteca/




iteres con material

recuperado

El Glotén es un titere de hilo realiza-
do por Tea Moner. A primera vista
puede parecer normal, y lo es, si
entendemos por normal su capaci-
dad de generar historias. O tal vez no
sea normal del todo, porque sélo con
mirarlo ya adivinamos su caracter, su
tono de voz agrio, ese aire enrabia-
do que seguro que nos hara vivir y
reir.

Pero ademas tiene otra caracteris-
tica que remarcar: estd hecho con
materiales recuperados. El rostro es
una cajetilla de tabaco; los ojos, dos
cucharas; las manos, tenedores; la
guitarra, otra cuchara; y el cuerpo,
una servilleta. ¢0s parece que son
elementos dificiles de conseguir?

INFANCIA

La gracia, no obstante, se encuen-
tra en la manera de combinarlos. En
todo caso la recuperacién no tiene por
finalidad aprovechar materiales. Mas
bien es una demostracién de cémo la
imaginacion, la capacidad de mirar el
entorno, permite convertir en arte,
dotar de vida, cosas tan simples como
los que componen este titere. Es la
misma mirada de Mird, cuando pone
un huevo sobre una silla, o de Picasso,
que convierte un manillar y un sillin de
bicicleta en una cabeza de toro.

Y por si no fuera suficiente, este
titere también es una muestra de
confianza en el espectador, que es
capaz de ver mas alla de utensilios
de cocina y dotarlo de vida. |
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Todos |UZAMOS con todos

Las autoras y autores del articulo, maestros de
educacion fisica, de las escuelas publicas

«Aunque nuestras  Vjlaxoan, A Escardia, Arealonga, Pineirifio, refle-
palabras sean distintas,  yionan sobre una practica deportiva intercentros
y tu negro y yo blanco,

si tenemos semejan- que sea realmente cooperativa y participativa.

tes las heridas ,

como a un hermano te hablo.
Por encima de todas las fronteras,
por encima de muros y vallados,
si nuestros suefios son iguales,
como un hermano te habloy

Celso Emilio Ferreiro

Aquel dia en el que vimos llorar una nifia después de una derrota en un
campeonato de deporte escolar, nos dimos cuenta que algo no estaba fun-
cionando en el proceso educativo de la educacion fisica en las escuelas.

Esto nos llevé a analizar y valorar que este proceso necesitaba un nue-
vo enfoque, por ello un grupo de maestros de educacion fisica de infan-
til y primaria de la zona de Vilagarcia de Arousa ( Pontevedra), pequena
villa costera de apenas 35.000 habitantes, un rincén de la comunidad
auténoma de Galicia.

A raiz de ese analisis, decidimos formar un grupo de trabajo que
pudiera llevar a la practica una nueva idea cooperativa y participativa en
donde la competicién no tuviese cabida en la actividad intercentros.
Creamos asi un plan de Intercambios ladico-deportivos donde partici-
pan cuatro escuelas de la localidad en los que juegan nifios y nifias de

Maria Cascon, Eduardo Carregal, Carlos Guerrero, Argimiro Serén

las distintas etapas educativas. Posteriormente nos vimos en la necesi-
dad de formarnos e informarnos cada vez mas sobre el juego y su inci-
dencia pedagdgico-didactica sobre nuestros nifios y nifias. Esta ansie-
dad nos llevo a crear un Seminario de Educacién fisica desde el curso
1998-99 y que en la actualidad sigue funcionando como apoyo de la
actividad anteriormente citada.

En los ultimos dos o tres afios nifios y niflas de otras partes del mun-
do con sus necesidades y experiencias culturales distintas de las nues-
tras estan llegando a nuestras escuelas, por esto el Seminario del curso
2003-04 se dedica monograficamente a la investigaciéon multicultural y
mas especificamente al juego que nos llega.

Muchas son las definiciones y alusiones a la expresion jugar. Asf una
denominacién comun y muy utilizada identifica jugar como una forma
de pasar el rato, un pasatiempo, una actividad recreativa.

El diccionario de la Real Academia de la lengua define la palabra
jugar como hacer algo con alegria y con el solo fin de entretenerse o
divertirse.

Sin embargo una de las mejores contestaciones a la pregunta «iqué es
jugar?y , a nuestro parecer la dio uno de los nifios de educacion infantil,
que contestd que jugar es jugar. Esa evidencia la manifestaba no solo en
la respuesta sino también en su semblante ante semejante pregunta for-
mulada por un adulto; «pero qué va a ser jugarry, parecia que a su vez
se preguntaba; para ¢l jugar lo era casi todo en su corta vida, una nece-
sidad como el comer, el respirar o el dormir.




El nifio juega simplemente porque es nifio, él crea un mundo imagi-
nario hecho a su medida a través del juego. Mediante el juego, el nifio
conquista su autonomia, adquiere esquemas de conductas practicas y
mentales, que le han de servir mas tarde para su actividad de estudio y
de trabajo y sobre todo se socializa.

No obstante, a todo lo dicho anteriormente, conviene hacer una
matizacion: Y. S. Toureh, en el prélogo de su libro Les jeux et les hommes
asevera que quien tiene hambre no juega, él considera que el juego es
una actividad de lujo. Esto dltimo puede ser discutible, nosotros nos
encontramos en nuestro trabajo de campo de recopilacion de juegos
populares del mundo con que cuando entramos en contacto con inmi-
grantes provenientes de paises africanos en guerra, estos no recorda-
ban ningun juego de su infancia. Podemos creer que no habia habido
juego en su infancia o, mas todavia, que no habifan tenido infancia.

Barajando la premisa socializadora del juego, nos acordamos de la
posibilidad de integrar a la cada vez mayor poblacién escolar inmigran-
te a través de la cultura del juego. Partirfamos asi de algo conocido por
ellos, consiguiendo de paso elevar su autoestima y enriquecer con nue-
vos conocimientos al resto de los nifios y nifias. Galicia ha sido desde
siempre una comunidad emigrante, hoy nos toca ser receptora, nos toca
acoget, recibir. Los gallegos en la emigracién siempre hemos utilizado
nuestra cultura para poder integrarnos en las sociedades a las que llega-
bamos, hemos creado Casas de Galicia, verdaderos centros culturales
donde hemos tratado no de aislarnos, sino desde alli manifestar nuestra
presencia, socializarnos a través de lo conocido, de lo nuestro. Estas
reflexiones pretenden justificar, dar sentido a nuestra intencion, los jue-
gos populares ademds se caracterizan por la unién generacional que
implican, nos serviran también de nexo de comunicacién, no sélo con
los nifios sino con las familias.

Nuestro trabajo, pretende también focalizar otro tipo de valores como
son: el cuidado del medio ambiente, la cooperacion, la igualdad, la coe-
ducacion, la reciprocidad. Es decir, tratamos de buscar una escuela que
dialogue con el medio, que interprete las demandas que no procese a
sus nifios y nifias en funcién de su adscripcion, su procedencia geogra-
fica, su cultura... Es decir una escuela igualitaria, que respete las pecu-
liaridades de cada cual.

E/ ratin y el gato.
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La Escoba.
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Queremos reflejar en este articulo dos de nuestras experiencias practicas:

* Programa de Intercambios escolares lidico-deportivos.
* Seminario permanente de educacion fisica «lLa educacion fisica multi-
cultural: los juegos, las danzas y los juguetes que nos llegany.

El programa de Intercambios escolares viene funcionando desde hace ya
siete cursos escolares y en el participan cuatro centros de la localidad de
Vilagarcia de Arousa. Este programa estia reflejado en las distintas
Programaciones Generales Anuales de estos colegios y ha sido merecedor
del premio anual de la Asociacién Galega de Deporte para Todos.

Se trata de un programa que pretende dar respuesta a la carencia de
actividades fisico-deportivas intercentros, ya que las que existen actual-
mente, tienen un caracter fuertemente competitivo y son una transferen-
cia del deporte del adulto al mundo del nifio.

En esta planificacion, durante el segundo trimestre, dedicamos nuestra
actividad a los juegos cooperativos con paracaidas, y el tercero a los «jue-
gos popularesy.

El Seminario permanente pretende ser fuente referencial de esta segun-
da actividad para poder ir incorporando a ella, los nuevos juegos que sur-
jan y que pueden ser aplicados.

En este sentido nuestro trabajo se fundamenta en estos cuatro pilares:

* Educacién medio-ambiental. Educacion del consumidor.

¢ Transferencia al programa de anticipacion de la segunda lengua extran-
jera (inglés).

* Proceso de inmersion en nuestra cultura del alumnado inmigrante.

* La educacion artistica con la elaboracion de material para juegos a pat-
tir de productos de recuperacion (esta ultima esta vinculado al primer
apartado).

Como se puede observar nuestra idea es dar un enfoque globalizador y
transversal al conjunto de las diferentes experiencias educativos.

Esto lo llevamos a cabo con la siguiente planificacion:

En un primer lugar, nuestra busqueda de informacién se centra en la reco-
pilacion de juegos del mundo que provienen de las familias inmigrantes de

los diferentes colectivos escolares (este apartado se realiza desde un semi-
nario permanente creado a tal fin).

La elaboraciéon del material que se utiliza en la practica intercentros
se hace en las diferentes grupos de mayores de educacion infantil de las
distintas escuelas ( elaboraciéon de yo-yos con tapas de botellas, bolos
con botellas, pelotas de reciclaje, raquetas con vasijas, o botellas de
aguas, trozos de pafos...).

La puesta en practica se realiza en cuatro actuaciones diferenciadas:
la propia de cada grupo de educacién infantil; en el horario de juego
dirigido en educacion infantil; el aula de inglés; el patio de la escuela A
Escardia, donde se desarrollan los juegos populares-multiculturales, por
ser la escuela mas céntrica entre las cuatro participantes y ser la sede de
las reuniones del seminario permanente, actividad en la que participan
los nifios y nifiasde educacion infantil y primer ciclo de primaria.

Para finalizar, algiin ejemplo de actuacion en los diferentes campos.

En el aula de educacion infantil, fundamentalmente trabajamos con
cuentos populares de otros partes del mundo, a los que incorporamos una
parte psicomotora. También se realizan actividades de juegos que se lle-
varan a cabo en la sesién intercentros.

Se comparan juegos similares de otras culturas con los nuestros (por
ejemplo: «Martin pescador - «sangre», «el pafiueloy - « la pafoleta, «el
huevo podrido» - «la zapatilla por detrasy).

En los intercambios ludico-deportivos (practica intercentros) se jue-
ga como sl se tratase de una feria o parque de atracciones, donde cada
nifio y nifia dispone de un carnet para ir jugando en las distintas esta-
ciones ladicas que se plantean (ejemplo de actividades: bolos celtas,
boliches argentinos, las canicas colombianas, la llave, la rana...). Las
estaciones estin supervisadas por nifio de 2” curso del 3¢ ciclo de pri-
maria de la escuela A Escardia. Asi queremos conseguir que se interre-
lacionen los de mayor edad con los mas pequefos, y datles un protago-
nismo especial en esta tarea.

Como tltima reflexién creemos que esta actividad nos enriquece en
muchos aspectos y para finalizar diremos que nuestro lema es:

«Jugar c@ﬁ\ra», que se encardina en nuestra idea de educacion fisica.
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Cosas de mi tlerra

Durante unos dfas
cambiamos las rutinas
de siempre por las cos-
tumbres de nuestras
islas, de nuestros
aborigenes, de nuestro
origen... Aprendemos
los juegos de nuestros
abuelos y mayores y
qué alimentos son los
tipicos de Canarias.
Bailamos y cantamos
al ritmo de Isas y Folias

Tradiciones y juegos trabajados en talleres

Se aproxima el Dia de Canarias (30 de Mayo) y
ocho maestras del segundo ciclo de Educacion
Infantil del C.E.l.P. Aguadulce, de Las Palmas
de Gran Canaria, proponemos llevar a cabo
unas actividades significativas relacionadas
con nuestras islas. Las caracteristicas de
nuestro entorno (el clima, costumbres, habla y
situacion geografica del archipiélago...) nos
brindan la oportunidad de trabajar desde los
contenidos canarios. Por este motivo hemos
sentido la necesidad de acercar esta realidad
a los ninos y las ninas para que la conozcan a
través de la experiencia, la observacion, la
manipulacion, la implicacion...

y, en definitiva, disfrutamos (ellos y nosotras) de la experiencia.

éComo lo hacemos?

La idea de los talleres en el ciclo nos parecia bastante atractiva pero,
claro, suponia una dedicacién minuciosa en cuanto a la organizacion.
Entre las dificultades que nos encontramos estaba por un lado, el nume-
ro de nifios de nuestro ciclo, que era muy elevado (sumaban en total
152 nifios y nifias repartidos en siete grupos); por otro, la dificultad de
colaboracién por parte de las familias por motivos de trabajo, y, por
ultimo, nuestra realidad, sélo éramos ocho maestras para afrontar este

Julia Moiche-Das Neves, Carolina Moreno, Maria Pérez, Rafaela Quintana

reto. Asi que... ¢desistimos?, jnol. Agudizamos el ingenio y se nos ocu-
rrié contar con la posible colaboracion de estudiantes de la Facultad de
Formacién del Profesorado de la UL.P.G.C. que, aunque todavia esta-
ban formandose, constitufan un recurso humano valioso para poner en
practica dichas actividades. De modo que contactamos con ellos para
conocer su disponibilidad y saber si estaban interesados en participar
en la realizacién de los talleres. Para nuestra sorpresa, la respuesta de
este colectivo fue muy positiva y numerosa, y con mucho entusiasmo
se implicaron en las tareas aportando sus propias propuestas v, asi, entre
todos, disefamos diferentes actividades para cada taller.

Como siete islas Canarias tiene nuestro Archipiélago, siete fueron los
talleres que se organizaron: de barro, de expresion plastica, de cuentos y
leyendas canarias, de juegos tradicionales, de bailes y canciones, de gastro-
nomia canaria y nuestro museo. jAhl, y no nos olvidamos la mas chica, la
Graciosa, que se convirtié en nuestro taller de descanso para los adultos.
Estas paradas nos sirvieron para intercambiar impresiones, reflexionar
sobre la practica y, en muchos casos, efectuar los cambios necesarios para
mejorar la experiencia.

éDonde, cuando y con qué hacer los talleres?

Inicialmente realizamos un «croquis» donde distribuimos los ocho talleres,
tanto en aulas como en espacios abiertos, cada uno con un distintivo y
color representativo.
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[Que lo baile, que lo
baile...!

Los amigos y las amigas del talle

7.

Teniendo en cuenta que seis grupos participaron en todos los talleres
adecuamos el horario de los mismos de tal forma que cada grupo per-
manecia aproximadamente 50 minutos en cada taller, con un margen
de tiempo suficiente para recoger y desplazarnos al resto de talleres.
Los nifios y nifias en dos dias pasarfan por los diferentes espacios.

Cada grupo de estudiantes adultos que acompafiaban a los pequefios
lo componian cinco personas fijas que iban rotando por cada taller con el
grupo de nifios (cada grupo con un color distinto que facilitaba el reco-
nocimiento de los nifios y nifias por parte de los estudiantes). De esta
forma, nuestros futuros maestros se organizaron para estar cada uno en
los talleres segtin sus habilidades, preferencias, experiencia... Con esta
opcion en la distribucion, los estudiantes pudieron vivenciar la expetien-
cia resultante de cada uno de los talleres y poner a prueba sus estrategias,
de manera que se enriquecieron del conjunto de actividades.

Tuvimos la suerte de contar en las aulas con material que las maes-
tras pusimos en comun para la realizacion de los diferentes talleres.
Ademas, los nifios y nifias participaron trayendo diferentes materiales
de los que no disponfamos en el centro y que eran necesarios para la
realizacion de algunos talleres; como fue el caso de los boliches y cha-
pas, objetos para el museo y los utensilios para la elaboracion del queso
(leche natural, cuajo y quesera).

&Qué aprendimos en cada taller?

Queremos reflejar lo que trabajamos en cada taller y las vivencias de los
nifos y nifias.

E/ taller de barro

La propuesta era elaborar pintaderas canarias con distintos utensilios que
existen para trabajar este material.

«Hicimos figuras de cuando existian los aborigenes de Gran Canaria y los guanches
de Tenerife. Pintaderas de formas de tridngulo, de cuadrado, de circulo, de rectangulo
y dibujamos con un palito rayitas y curvas. También algunos hicimos un collar. A mi

me gustd todoy
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E/ taller de expresion plestica

Con distintas técnicas (collage, estampacion...) y materiales (témperas,
ceras...) hicieron dibujos de las islas que estibamos trabajando durante este
tiempo.

«Pintamos con el dedo, con pinceles, hicimos la corona de Gara y Jonay»
E/ taller de cuentos y leyendas canarias

No sélo tuvimos la oportunidad de escucharlas sino que pudimos utilizar
el teatro de titeres para representarlos.

«Nos contaron el cuento de Gara y Jonay.
Libertad (una nifia del grupo) dice:
—Gara es mi hermana.

Jonay le responde:

-Y yo también soy Jonay.

Entre todos recuerdan la leyenda:
«Gara y Jonay se enamoraron y cuando el padre se enterd se enfand6. Hicieron una
fiesta y el padre se puso malito, y el principe Jonay se fue nadando a la fiesta y la gen-
te se asombro6 porque llegd sucio. Al final se casaron.»
«Y en marionetas nos inventamos una caperucita encarnada.»
E/ taller de los juegos tradicionales
Lo llevamos a cabo en el patio interior de la escuela y jugamos en la tierra
con los boliches al «was-guas, a las chapas por equipos, al teje y a juegos
de corro.
«Jugamos al boliche, a las chapas y las tirdbamos lejos. Y también jugamos al teje. Me

gusta el teje (dice Octavio) y también el boliche porque es de tirar. Ricardo dice: jqué
bien, mi boliche llegé muy lejos»

Alejandro y Agustin recuerdan que a ellos también les gusto el teje:

«Tirabamos la piedra y saltabamos hasta donde estaba con la pata coja —los nifios

acompafian la explicacién haciendo los movimientos del juego.»
A Laura le gust6 el «wasy» y dice:

«Con la bola grande se daba a los boliches y se mete en el agujero en la tierrax
E/ taller de gastronomia

Elaboramos tres quesos tiernos de leche de cabra. También, bolitas de
coco, pellas de gofio con azicar, platano escachado con galletas.

«Primero que nada nos lavamos las manos, hicimos bolita de coco, galleta y crema.
Con los platanos machacatlos con el tenedor y le pusimos gofio y galletas, jestaban
riquisimos!. A Iker no le gusta, a Alexia no le gustan los platanos, ni a Juan José no le
gustan tampoco.x»
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Octavio coment6: «Yo probé el suero, era liquido con cositas blancas» Y
Alejandro dijo: «A mi me gust6 la leche del queso y el suerito» «A todos y
todas nos gusto el queso que lo comimos el dia de la fiesta», «me gustd
hacer el queso, y aprendimos a machacar la galleta y el platano»

E/ taller de baile y canciones canarias

Aprendimos pasos sencillos de bailes que practicamos para hacer las core-
ograffas de bailes de nuestras islas: la «Isa» y el «Baile del Vivo». También
aprendimos canciones tipicas de corro y recordamos otras canciones
parranderas que ya sabfamos.

«Cantamos la cancion del gato y la teja. Bailamos en pareja y todos tenfamos el nom-
bre en un cartel de color. Cantamos y bailamos Sozos costeros, es nuestra cancion para

la fiesta. Y nos colocamos los nifios para un lado y las nifias para otro»
Nuestro museo

Expusimos los objetos canarios de antafio, habia diferentes utensilios de
cocina y domésticos (como una plancha, cocinilla, lechera, balde, quesera,)
ropa, manteles, bordados (barbilla y calados), miniaturas de instrumentos
de labranza y vasijas de barro.

Valoracion

Al valorar la experiencia coincidimos en que resulté muy enriquecedora.
Esta apreciacion también fue compartida por los estudiantes de la Facultad
que disfrutaron de las actividades y de la oportunidad de vivenciar con los
niflos y nifias de Infantil la practica educativa en la realidad de la escuela.
Ademas, percibimos entusiasmo en los nifios y nifias, alegria y ganas de
participar en cada taller y lo manifestaron en las asambleas con algunos de
los comentarios que hemos recogido en este articulo.

No queremos terminar sin agradecer la colaboracion a los estudiantes de
la Facultad de Formacién del Profesorado de la UL.P.G.C, que expresaron
el deseo de volver a repetir la experiencia. Y nosotras queremos seguir con-
tando con ellos. Saben que ésta es también su escuela. u
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La Asociacion Inter-
nacional de Ciudades
Educadoras, con sede
en el Ayuntamiento
de Barcelona, Espafa,
crea la Oficina Re-
gional para América
Latina en la Direc-
cién de Relaciones
Internacionales de la
Municipalidad de Ro-
sario, Argentina. Su
objetivo fundamental
es establecer una red
de cooperacion entre

Jugarse por la PadZz

Jugarse por la Paz es un programa impulsado
por Scouts de Argentina Asociacion Civil y
Ciudades Educadoras América Latina,
Municipalidad de Rosario, Argentina y Jugate
por la Paz es un programa organizado por el
Movimiento Scout del Uruguay con el apoyo de
numerosas organizaciones de la Republica
Oriental del Uruguay. Esta iniciativa tiene
como objetivo general fomentar el trabajo
mancomunado en la construccion de la tan
necesitada Cultura de Paz a través de multi-
ples propuestas de educacion no formal, bus-
cando, sobre todo, promover la reflexion fren-
te a los diferentes mensajes violentos que
reciben nuestros nifos y jovenes.

las ciudades promoviendo proyectos e intercambiando experiencias en
educacién formal, no formal e informal bajo la responsabilidad de las
autoridades locales, universidades y otras organizaciones no guberna-
mentales.

Los programas propuestos y coordinados por esta oficina son:

* Programa Mercociudades por la Paz

* Programa M: Cindad y el Mundo

* Programa Jugarse por la Paz;

* Programa Ia Cindad y los Derechos de su gente
* Programa Aprender la Ciudad

* Seminarios itinerantes.

Rocio Fernandez, Celina Del Felice

Quiénes somos?

ILa Asociacién Internacional de Ciudades Educadoras, a través de su
oficina regional para América Latina con sede en la Municipalidad de
Rosario, Argentina, impulsa este proyecto en su amplia red de ciudades
asociadas desde una vision de ciudad que es educadora cuando recono-
ce, ejercita y desarrolla una funcién de formacién, promocion y desa-
rrollo de sus habitantes, en especial de nifios y jovenes.

Una ciudad que se asuma como EDUCADORA PARA LA PAZ sera
aquella que sea capaz de generar esfuerzos educativos que construyan
la tolerancia, la convivencia pacifica y la promocién de los Derechos
Humanos.

El Movimiento Scout Mundial esta fuertemente comprometido, des-
de sus comienzos a principios del siglo pasado, con la causa de la Paz.
Desde entonces ha propiciado que nifios, jévenes y adultos compartan
la tarea del crecimiento comuin en una relacion que fomente el didlogo,
la comprension y la participacion, procurando que los jovenes tengan
un protagonismo en la historia como ciudadanos responsables, anima-
dores del cambio comunitario en pos de la defensa de la vida, la paz, la
justicia y la libertad.




¢Por qué nos Jugamos por la Paz?

Entendemos la Paz en sentido amplio: «l.a Paz no sélo se define por la
ausencia de guerra y de conflicto, es también un concepto dinamico
que necesita ser aprehendido en términos positivos, como lo son la pre-
sencia de justicia y armonia sociales, la posibilidad para los seres huma-
nos de realizar plenamente sus potencialidades y el respeto a su dere-
cho a vivir con dignidad a lo largo de su vida.» La Paz es sélo posible
como fruto del conocimiento y reconocimiento mutuo, de una huma-
nidad que llama a todos a la mesa, sin excluidos de ninguna indole (étni-
ca, social, politica, cultural, econémica, religiosa, etc.) que se vean obli-
gados a luchar por sus legitimos derechos.

Hoy nadie se anima a discutir que la Paz es el fruto del trabajo de todos
y que la Educacion para la Paz es el esfuerzo capital. De la misma manera,
queda claro que la educacién no es privativa de padres, escuelas y docen-
tes, es la sociedad toda la que educa desde la vivencia cotidiana.

Los juguetes, los medios de comunicacion, el cine, los video-juegos, los
deportes, el trabajo, el trato de vecinos, en fin, todo nos sugiere conductas
a seguir desde muy niflos y nos condiciona de adultos. Por lo tanto la
EDUCACION PARA LA PAZ se debe convertir en reflexién permanen-
te frente a lo cotidiano y a los criterios ordenadores de nuestras vidas.

Para que los nifios y niflas puedan ser el futuro tienen que ser miem-
bros activos en el presente. Es necesario comenzar a construir la Paz
desde la temprana edad. Es habitual escuchar que con los nifios hay que
hacer la misma tarea que al plantar la semilla de un arbol: «hay que poner-
la en tierra fértil, cuidarla, regarla dia a dia, sostener el tronco para que
crezca derecho y firmen... La EDUCACION PARA LA PAZ en los mas
pequefios hay que trabajarla desde esta perspectiva de trabajo diario. El
nifio esta alerta y expectante de nuevos aprendizajes, mas ain si éstos
contribuyen a la formacion espiritual, moral, social de su persona. La
propuesta es comenzar desde el nifio, la nifia, del Nivel Inicial, a poten-
ciar sus posibilidades de cooperacion, solidaridad, respeto, intercambio;
todas ellas a partir de propuestas ladicas, el trabajo por las normas de
convivencia escolar o grupal, actividades que incluyan el intercambio
con abuelos, padres, vecinos, miembros de ONGs, la seleccion de los
juegos y juguetes que se aportan al grupo o se usan en forma individual,

y por ejemplo la construcciéon de los mismos con la colaboracion de
nifios o nifias mayores. Lo que consideramos fundamental e imprescin-
dible es que cada una de ellas no quede en el trabajo de un dfa o un
periodo. Hay que CONSTRUIR LA PAZ y para lograr ese objetivo
vamos a necesitar nuevas estrategias para llevar a cabo nuestra tarea
como educadores formales y no formales, para educar a los infantes,
nifios, jovenes a ser mas responsables ante las nuevas situaciones de
cambio social, situaciones de diversidad cultural en las que tendran que
procurar ser mas solidarios, comprensivos; las crecientes relaciones inter-
generacionales; las nuevas estructuras familiares, donde la necesidad de
Educar para la Paz y en Derechos Humanos sea cada vez mas impor-
tante y no quede relegada unicamente al area especifica.

Entendemos que la cultura es la forma en que los pueblos resuelven
sus relaciones para con lo trascendente, con la naturaleza, con los otros
pueblos, de sus miembros entre s{ y de cada miembro consigo mismo.
Por lo tanto la tan ansiada CULTURA DE PAZ se lograra sélo cuando
primen criterios realmente humanos, radicalmente respetuosos, verda-
deramente inclusivos y orientados al bien comun.

Entonces, el tnico camino es centrar los esfuerzos en la EDUCACION
PARA LA PAZ, como una preocupacion constante y global de toda la
sociedad. En el caso de esta iniciativa, trabajan juntas tanto organizaciones
gubernamentales como no gubernamentales, cooperando y colaborando
desde distintos ambitos.

Reflexion y accion

Campanas contra los juguetes violentos

Las Campafas comienzan realizandose en la ciudad de Rosario, Argentina
en diciembre de 1999 organizadas por la Zona 19 de Scouts de Argentina
Asociacion Civil y por Ciudades Educadoras América Latina, Direccién de
Relaciones Internacionales de la Municipalidad de Rosatrio, para luego pasar
a ser un programa nacional ya que la Asamblea Nacional de Scouts de
Argentina aprueba el Programa en el afio 2000. Sucesivamente se suman
campafias en otras ciudades argentinas como Villa Constitucion, San
Francisco y Buenos Aires, y en la ciudad de Montevideo, Uruguay.
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Las Campafias incluyen actividades como la
realizacion de talleres con educadores,
padres y nifios; la distribucion de afiches y
autoadhesivos en jugueterias y a los tran-
seuntes previamente a la celebracion del Dia
del Nifio, Navidad y Reyes de cada afio, invi-
tando a los adultos a no comprar juguetes
violentos.

En el ano 2000, en Rosario, se emiten tarjetas pre-pagas de transpor-
te urbano de pasajeros con la leyenda «UNESCO 2000 Ano Mundial
de la Cultura de Paz» y seis articulos diferentes de la Declaracion
Universal de los Derechos Humanos que constituyen un rompecabezas
que completan el logo del Programa. «El rompecabezas de la Paz» tuvo
un premio. Los ganadores del certamen, un nifio, un joven y un adulto,
se hicieron acreedores a pasar «un dia con el Premio Nobel de la Paz»
Adolfo Pérez Esquivel.

Durante al afio 2001 se lanza la campana de postales por la Paz en repu-
dio a todas las formas de violencia en el marco de la Campana Mundial de
Educacion para la Paz de Hague Appeal for Peace. Esta Campafia consis-
te en la confeccién de postales con mensajes de Paz por nifios y jovenes
para ser enviadas a las distintas autoridades. Las postales contienen los
siguientes mensajes:

«Es tiempo de abolir la guerra. La Paz es un derecho humano.; «Todos tenemos
derecho a la Pazy; «lLos chicos tienen derecho a jugar. Los grandes tienen derecho a
trabajat.; «la Paz se construye con Trabajo»

En una de las tarjetas Marfa de 12 afios escribe «No adherimos a ningun
pais para hacer la guerra. La paz es un derecho para los habitantes del mun-
do, en especial para los nifios.»; en otra Noemi de 11 afios explica «La paz
se construye escuchando y respetando a los otros.»

La confeccion de estas postales se realiz6 con la gufa y el monitoreo por
parte de dirigentes juveniles y Scouts en talleres y en una jornada que reu-
ni6 a mas de 300 nifios el dia 22 de septiembre de 2001 en la Granja de la
Infancia, ciudad de Rosario y los dias 28 y 29 de septiembre en el
Encuentro de J6évenes y Adolescentes, organizado por el Centro de la

Juventud, ambas dependencias pertenecientes a la Sec. de Promocion
Social de la Municipalidad de Rosario.

En el ano 2002 la Campafia de «Jugate por la Paz» en Uruguay insta a
los padres a no regalar juguetes violentos para el dia del Nifio (18 de agos-
to) organizado por el Movimiento Scouts de Uruguay. La campafia incluy6
50.000 calcomanias, 10.000 afiches para colgar en comercios e institucio-
nes que apoyen la campafia y 5.000 afiches para distribuir en los 80 gru-
pos Scouts de todo el pafs. Ademas se Montevideo otras ciudades se
suman a la campafia con prensa local y actividades ludico - recreativas en
ese dia: Soriano, Salto, Montevideo, Cerro Largo, Tacuarembd y otros.

También en el 2002 una brillante idea toma cuerpo y se lanza el
Concurso de Canciones Inéditas CANTEMOS POR LA PAZ, con el que
se edit6 el disco «Conjugar la Paz». Canciones Jovenes por una cultura de
Paz. Este disco llevo a la grabacion 3 canciones inéditas de grupos jovenes
presentado el 28 de noviembre de 2002 en la ciudad de Montevideo,
Uruguay. Como jurado y padrinos del proyecto se encuentran destacados
musicos nacionales como Fernando Cabrera, Jorge Schellemberg, Claudio
Taddei, Murga Contrafarsa y otros.

Cabe mencionar que las actividades de Jugate por la Paz son auspi-
ciadas por UNESCO Sede Montevideo, PNUD Uruguay, UNICEF
Oficina Uruguay, Intendencia Municipal de Montevideo, Area Juventud,
Taller Uruguayo de Musica Popular, Jeunesse du Monde, Federacion
Juvenil Sionista, Federacién de Asociaciones de Scouts de Espafia,
Universidad ORT Uruguay y el Ministerio de Trabajo y Asuntos
Sociales de Espafia.

Encuesta 3Qué nos dicen los juegos y los juguetes de nuestra sociedad?

En noviembre de 2002 se lanz6 una encuesta para determinar las preferen-
cias de nifios y adultos a la hora de elegir juguetes y sus opiniones sobre la
violencia en los mismos. Esta encuesta se realizé en las ciudades argentinas
de Rosario, Granadero Baigorria, Villa Adelina y en Montevideo, Uruguay.
Sus resultados estan siendo procesados y seran publicados en breve.

Esta encuesta se realiza en el marco de un proyecto de estudio y analisis
de los juguetes y los juguetes violentos en las ciudades latinoamericanas
con el apoyo de la IPRA Foundation (International Peace Research




Association) de EEUU. Este proyecto consiste en un estudio cuantitativo y
cualitativo de los juegos y los juguetes violentos en nuestra region. En la
publicacién que dara cuenta de los resultados del mismo, se incluiran: datos
estadisticos emanados de una encuesta; articulos de analisis de la encuesta a
cargo de profesionales, actividades y propuestas de Educacion para la Paz a
través de juegos y juguetes no violentos.

Conclusiones

Habitualmente cuando los nifios analizan y ven que con lo que se gasta en
construir y poner en marcha un portaviones de guerra podrian construirse
90.000 viviendas, y que con lo que cuesta un tanque podtian construirse
muchas escuelas, entonces se preguntan ¢por qué?, scémo esto es posible?
Por eso muchas veces educadores formales y no formales, padres, amigos,
jovenes nos preguntan: ;Cémo educar para la Paz en tiempos en que la
guerra y las guerras diarias de cada persona por tener trabajo, por alimentar
a sus hijos, por hacer que se cumplan los derechos, se nos transmite por
todos los medios?

Es una tarea ardua y a largo plazo, y nos llama a todos a un esfuerzo deci-
dido hoy y dfa a dia en cada espacio escolar, universitario, municipal, estatal,
familiar.

Debemos ensefiar a nuestros infantes, nifios, jovenes, adultos que la gue-
rra no es un modo ni eficaz ni legitimo de resolver nuestros conflictos. Y
que, aunque nos cueste, tenemos que mirar mas alla para descubrir las cau-
sas ultimas de los conflictos y aprender a resolverlos en forma pacifica.
Esto se lograra en la medida que el nifio/a pueda, cada vez que se presente
un conflicto, ejercitar la resolucion pacifica de los mismos, por vias no vio-
lentas y con instrumentos que ellos mismos con sus docentes o familiares
hayan construido.

Si incentivamos a nuestros nifios desde la temprana edad a que debemos
alcanzar la Paz y que es un compromiso personal y grupal, familiar e institucio-
nal, el futuro de cada uno sera distinto y mucho mas fructifero y productivo.

El Programa Jugarse por la Paz apunta a brindar conocimientos en este
sentido pero siempre junto al ejercicio de nuevas habilidades, actitudes y
practicas. Habilidades como el aprender a escuchar el punto de vista del
otro, a reflexionar criticamente, a saber trabajar en equipos con nifios de
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diferentes edades, se acompafian con practicas como la no violencia activa,
el consumo responsable, la participacion en el desarrollo de nuestras comu-
nidades, el dialogo intergeneracional, reinventando nuevas formas de soli-
daridad, respeto, compromiso. No podemos educar para la Paz sin com-
prometernos desde nuestro lugar en la construccion de una Paz durable.
El Programa Jugarse por la Paz invita a la reflexién y a la accion perma-
nente de nifios, docentes, padres, jovenes, instituciones de educacion for-
mal y no formal, tanto ante un hecho concreto como es una guerra inmi-
nente, como ante todas las formas de violencia, mas o menos explicitas en
nuestras sociedades. Por tal motivo creemos y afirmamos que debemos
comprometernos y trabajar a diario en Educacion para la Paz, para vivir en
sociedades mas justas, equitativas y solidarias. u

Mas informacion

Scouts de Argentina Asociacion Civil
Libertad 1282 (1012 Buenos Aires) Argentina
Tel. (011) 48112574 - Fax: (011) 48168163

www.scouts-de-argentina.org

Movimiento Scout del Uruguay

Andrés M. Trueba 1185 - Montevideo - Uruguay
Tel./Fax: +598 2 4108840

E-mail: jugate@adinet.com.uy

http:/ /uy.scouts-es.net

Ciudades Educadoras América Latina.

Municipalidad de Rosatio, Argentina

Buenos Aires 711 - 2do. Piso - 2000 Rosario, Argentina.
Tel / Fax: +54 - 0341 - 4802275

E-mail: ce_americalat@rosario.gov.ar
http://at.geocities.com/ce_paz/
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Fundacion German Sanchez Ruipérez,

Educacion y Cultura de la Paz,
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Desde el Centro Internacional del
Libro Infantil y Juvenil de la Fun-
dacién German Sanchez Ruipé-
rez, de Salamanca, nos han llega-
do tres interesantes matetiales:
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eqe u !@jhﬁgnaiunumdclas
lectura en familia. i S:Ew s s
* La guia de lectura De 0 a 5. Li-
bros para crecer, seleccion de lec-
turas recomendadas para estas
primeras edades.

La ciudad gallega de Santiago de Compostela, acoge los dias 23, 24 y 25 de
mayo de 2005, en el Palacio de Congresos y Exposiciones de Galicia, el Con-
greso mundial de Educacion e Cultura de Paz,, organizado con el auspicio de la

sou uns niners)

* El boletin Punto de lectura, sobre W&gmf “:Tfﬁ,wfé ONU y de la UNESCO y con el patrocinio de la Xunta de Galicia y organi-
el tema de los videojuegos, pre- ,ﬁ%‘;:ﬁ*“:@mﬁ zado por:: Fundacion Cultura de Paz, Familias Mundi y Seminario Galego

pardo por el profesor y editor
multimedia Toni Matas.

de Educacion para la Paz.

Mas informacion:
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Mas informacion: www.sol-e.com WWW.SZep.org
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Rosa Sensat,

Del 4 al 15 de julio de 2005, la Aso-
ciacién de Maestros Rosa Sensat ce-
lebra su 40 Escuela de Verano.
Cincuenta cursos de educacion
infantil, la Muestra Los cien lenguajes
(sobre la experiencia de las escuelas
infantiles de Reggio Emilia y el pen- in -T ah-c ia
samiento pedagogico de Loris Mala-
guzzi y su equipo), una Declaracion
sobre la nueva educacién publica
(que presentaran el 9 de julio maes-
tros de Catalufia, Espafia y Europa).
www.revistainfancia.org

Nuestra portada

MARIA: iEsto es un camino!
JosE: iMira mi casa!
' VicTor: iMi suelo es muy grande!

La pieza siguiente une el camino con la casa. El suelo necesita de nuevas
casas que le den sentido. Las acciones se van interfiriendo y estimulando
unas con otras. El crecimiento se va ordenando y aparece la armonia.

' —¢Mira qué ciudad mas grande!

' —¢Quién la ha construido?
—iNosotros tres!

Escuela Infantil Belén
Patronato Municipal de Escuelas Infantiles de Granada
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iultimas novedades!

en la

revistainfancia.org

iNo dejes de visitarla!

libros al alcance de los ninos

Shel SILVERSTEIN:
¢Quién quiere un rinoceronte barato?
Barcelona: Lumen, 1996.

¢Quién quiere tener en casa un fi-
noceronte barato? ;Quién quiere
un rinoceronte de pequefias orejas
y pies pesados, dulce y adorable?
Nunca te arrepentiras de pedir y
tener un rinoceronte asi. Lo
podras utilizar como perchero, co-
mo lampara, como juguete, barco

o cualquier otra cosa que te plazca.
jEste rinoceronte es tan polivalen-
te y te permite hacer tantos cam-
bios!

Las ilustraciones son en blanco
y negro, como soporte inmejora-
ble de la palabra.

Album lleno de humor, muy
cercano a los lectores y lectoras
mas jovenes.

A partir de 4 afios

Haur Liburu Mintegia
Facultad de Humanidades y
Educacion

Mondragon Unibertsitatea
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Bambini, febrero de 2005

WEB: www.edizionijuniot.it/bambini.htm

«I1 diritto dei bambini all'educazione»
Aldo Masullo

«I maschi nei servizi per l'infanzia»
Jan Peeters

«Bambini a tavolal»
Paolo Bozzato, Carla Campini

«Camminando in luogi immaginari»
Giacomo Anderle, Camilla Da Vico y Alessio Kogoj, con la
colaboraciéon de Claudia Bevilacqua

«I bambini stranieri nei servizi educativi»
Clara Silva

«I bambini stranieri nelle scuole e nei servizi educativi»
Clara Silva

«l protagonismo dei bambini nel piccolo gruppo»
Sara Zingani

«leggere, scrivere, creare poesie»
Nadia Maccagni, Rosalba Lavoratori, en colaboracién con el
Gruppo Redazionale 0/6

«Crescere con le immagini»
Vilma Mazza

Cuadernos de Pedagogia, num. 345, abril de 2005
WEB: www.cuadernosdepedagogia.com
«Hacer de lo cotidiano momentos especialesy»
Anna Leeds
«Aprendizaje democratico a temprana edad»
Veronica Carceles, Blanca Faci

Scuola Materna, num. 13, marzo de 2005
Web: www.lascuola.it

«Un ponte fra il nido e la scuola dell'infanzia»
Luciano Poli

UNICEF: Estado Mundial de la
Infancia 2005, Nueva York,
Unicef, 2004.

«Solamente a medida que nos
acerquemos a la realizacién de
los derechos de toda la infan-
cia, los paises se acercaran a
los objetivos del desarrollo y
la paz.»

(Kofi A. Annan)

Cerca de la mitad de los 2.000 mi-
llones de niflos y nifias que viven
en el mundo no tienen infancia,
viven en la pobreza, estan en peli-
gro acosados por las guerras, el
hambre y las enfermedades.

biblioteca

2006 J- BARUDY, M. DANTAGNAN: Los

buenos tratos a la infancia,
Barcelona, Gedisa, 2005.

El punto de partida de los buenos
tratos a la infancia es la capacidad
de madres y padres para responder
correctamente a las necesidades in-
fantiles de cuidado, proteccion,
educacion, respeto, empatia y ape-
go. La competencia parental en es-
tos aspectos vitales permite que
nifios y nifias puedan crecer como
personas capaces de autoestima y
de tratar bien a los demas. Los bue-
nos tratos pueden romper el circulo
vicioso que perpetua la violencia.

Jorge Barudy y Maryorie Dantagnan
Los buenos tratos
a la infancia

Parentalidad, apego y resiliencia
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