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La primera lectura de la proposta
de la «Ley de Calidad»

El Documento de Bases para una Ley de Calidad sorgeix de la voluntat d’amplis sectors de la dreta
espanyola d’esmenar les orientacions i principis de la LOGSE.

En els tltims cinc anys, 1’aplicacié d’aquesta Llei ha estat valorada negativament per alguns sectors
professionals, sobretot de secundaria, i la dreta ha aprofitat aquesta escletxa per obrir-hi un gros esvoranc:
la carregada de les bases pedagogiques i ideologiques que la fonamenten.

Feta la lectura del Documento de Bases para una Ley de Calidad, cal posar de manifest 1’auténtica
naturalesa ideologica que orienta el citat document i fer notar, també, 1’abséncia total de consideracions
pedagogiques. L tnica consideracié explicita a la «calidad» és el rendiment, els resultats, quantitativament
parlant.

Cal reconeixer la sinceritat del text legal que es proposa. Les concepcions sobre 1’educacié queden
exposades de manera diafana: 1’educaci6 és un bé de consum, «articulo de primera necesidad», diu el text,
util per ser ttils en la societat adulta. L’ensenyament, assimilat conceptualment a educacié en aquest
projecte de llei, té com a objectius basics la transmissié de coneixements i la preparacié per a 1’edat adulta.

Es prefigura un sistema educatiu amb uns objectius plantejats de dalt a baix. Cada nivell d’escolaritat es
justifica primordialment en funcié de preparar els alumnes per al nivell posterior.

Pel que fa al primer cicle d’educaci6 infantil, «posibilitar la conciliacion de la vida familiar y laboral»,
no decantara 1’accent cap als aspectes mes assistencials, en detriment dels educatius?

Pel que fa al segon cicle d’educaci6 infantil, centrar-se en «iniciar a los nifios en el aprendizaje de las
técnicas de la lectura y escritura, y en el desarrollo de las habilidades del cdlculo...», no es un retorn a
I’antic preescolar?

Pel que fa a primaria: on es 1’educaci6 musical?, on es la plastica? I a més, en aquesta etapa i segons el
document, els aspectes que han de determinar el curriculum sén els que preparin per a I’ESO. Que hem de
dir els mestres d’aquesta etapa, considerada de «transit»?

L’educaci6 secundaria obligatoria té una clara finalitat de transmissi6 dels coneixements que permetran
als nois i noies incorporar-se als estudis posteriors o a la seva insercié laboral. Perd entitat considerar
I’adolesceéncia una etapa amb objectius educatius especifics.

Als cursos del segon cicle, és a dir, a 3r i a 4t d’ESO, als alumnes se’ls oferira un «sistema de oportuni-
dades», eufemisme amb que es déna nom a diferents itineraris per tornar a un sistema segregador. La
justificacié per separar els alumnes segons el nivell és «la rigida heterogeneidad uniformada a que ha
conducido el actual modelo», el de la LOGSE, s’entén. Aixi es pretén donar resposta a la diversitat de les
aules, diversitat que correspon, entre d’altres moltes causes a les diferents maneres d’aprendre? Que es fara
amb I’alumnat que malgrat aquestes mesures selectives i discriminadores no «segueixi»? Quin professorat i
amb quins recursos especifics s’ocupara dels que s’orientin cap als itineraris de segona i tercera via?

Ens preocupa de manera especial que ni la formacié, ni el desenvolupament professional del professorat
no siguin ni esmentats en el text. Ensenyar és dificil i educar avui, molt més. Com es pensa incidir en el
reconeixement social de la tasca dels mestres i professors, tan directament lligada a 1’auténtica millora de la
qualitat? Ni tan sols una declaraci6é d’intencions, i molt especialment sense una mencié al financament que
comporta una opcié real per la vertadera qualitat de 1’ensenyament.

Continuariem amb una llarga llista d’interrogants que el text ens planteja. N’haurem de parlar molt.
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L’activitat d’escriure contes a l’escola és ben vigent, pero els
contes que s’escriuen son diferents dels de temps enrere sobretot
per la irrupcié de les noves tecnologies a l ‘aula. Tot canvi porta
il-lusio, pero també inquietud. Ens preguntem fins a quin punt les
ajudes informatiques que ara tenim a l’abast afavoreixen o
entorpeixen Iactivitat literaria de les noies i els nois i, per tant,
qiiestionem la seva incorporacid a I’aula. Aquest article fa una
reflexio de les principals modzﬁcaczons dels contes produits
informaticament.

Escriure contes: dels elaborats manualment
als multimedia

Angels Prat L’expressio escrita a 1’escola del nostre pais ha tingut alts i baixos
Pla ben remarcables: eépoques brillants, prometedores, que van donar pas
Dep. de Didactica  —per causes alienes del tot a la mateixa escola— a d’altres d’una gran

delaLlengua,lali- mediocritat.
teratura i les Cién-

cies Socials de la ) . L : .
UAB ‘ - Sirepassem, ni que sigui per sobre, els datrers quaranta o cinquanta

anys, constatem que, durant un llarg perfode, els escolars només dis-
posavem d’una eina tan fantastica com un llapis per escriure i una
goma per esborrar tot alldo que no ens acabava de fer el pes. Unes eines
que donaven tota la llibertat del mén, que no predeterminaven en cap
sentit. Perd, qué escriviem? Els nostres textos eren creatius? Cate-
gbricament, no. El resultat no es pot dir que fos brillant. De conte; em
sembla que no en vaig escriure mai cap. Els nostres mestres només ens
havien ensenyat a abocar alld que ells mateixos ens havien introduit a
cullerades, tant si vols com si no vols. Ni quan ens tocava la redaccié
de la neu, el dia que justament ens llevavem amb una capa blanca, érem
capagos d’explicar-ho amb les nostres paraules, sin6 que manllevavem
metafores que algd havia creat i que nosaltres haviem apres. El llapis
tot sol no és pas creatiu, doncs.

A finals dels seixanta, algunes escoles del nostre pais van comen-




car a aplicar les propostes de Célestin Freinet a les aules, i aixo va ser
un gran aveng. Finalment es trobava el sentit de I’escriptura. No caldria
practicar més escriure-per-escriure, escriure-per-aprendre-d’escriure,
sind que s’escriuria per comunicar-se, expressar-se, aprendre, com-
partir... Es podia ben dir que s’havia entrat en una altra era perque
I’escriptura ja era funcional. A més, incorporava un element nou,
potent, que se sumava al llapis: la impremta. Els textos escolars no
reposarien per sempre a les carpetes, sind que, un cop acabats i re-
produits, es podien compartir, intercanviar amb escolars d’altres
contrades. Perd, sempre hi ha un pero, no tothom va captar 1’esséncia
de la proposta i alguns mestres, per dir-ho metaforicament, del rave,
només en van agafar les fulles. Aixi que, de tota la riquesa de les
propostes Freinet, a algunes escoles, només en va quedar un tipus de
text 1liure, aquell que consistia a explicar el que havien fet el cap de
setmana, i que comengaven per «Ahir vaig anar...». Freinet és i sera
valid avui i en el futur si som capacos de captar-ne la globalitat i sa-
bem adaptar la proposta a les situacions noves que es van presentant
(per exemple a les TIC).

La década de 1970 va apareixer una figura absolutament clau per
renovar 1’expressié escrita dels escolars, Gianni Rodari. Ens havia de
salvar de la mediocritat de bona part dels textos que s’escrivien fins
aleshores. Les propostes que trobavem al llibre La gramatica de la
fantasia anaven com I’anell al dit per animar a escriure nois i noies.
Ara si que serem creatius! Els contes eren divertits, els escolars tro-
baven gust en I’escriptura. Tornem, pero, al rave i a les fulles. Hi ha
qui es llegeix només la part de propostes del llibre Gramatica de la
fantasia i altres que es llegeixen i posen a la practica la filosofia que
va moure Rodari a fer aquest llibre. Els primers, una vegada esgotades
les propostes «Que passaria si...?», o les de canviar rols dels
personatges dels contes populars, tornen a la rutina de sempre. Rodari
entenia que el seu llibre no era de cap manera una col-leccié de
receptes, sind una proposta que, junt amb moltes altres, havia d’enriquir
I’entorn on vivien nens i nenes. Creativitat —deia ell mateix— és sindnim
de pensament divergent, amb capacitat de trencar continuament els
esquemes de 1’experiéncia.

Amb Freinet, amb Rodari, hem estat creatius? Doncs si 0 no, segons
la interpretacié i 1’aplicacié que cadascu fa de les propostes.



4

Els contes multimédia

I si fem un salt en el temps, ens trobarem instal-lats en plena era
cibernética. A les escoles, hi floreixen els ordinadors i s’inicia una
activitat frenética per saber qué hi hem de fer per treure’n un bon
rendiment. Ara bé, hi ha una pregunta que plana sobre 1’ambient,
referida a la bondat de les noves eines: afavorirem o entorpirem
I’aprenentatge de I’escriptura treballant amb ordinador?

Explicar i escriure contes a l’escola

ahir, avui i sempre

Explicar, narrar és una activitat ben natural a petits i grans, que
forma part de la mateixa vida. Les narracions ens arriben a través del
grup social al qual pertanyem, en forma de mites, tradicions, llegendes,
fets de la vida quotidiana, amb diferents formats: contes, cinema, dibuix
animat, cOmic, revistes, converses informals, televisio...

Aquest embolcall cultural narratiu que troba I’infant ja des de ben
petit en el seu entorn el fa especialment sensible no sols per interessar-
se per escoltar narracions i comprendre-les, siné també per convertir-
se ell mateix, sense massa dificultat, en narrador. Bruner ha observat
que el primer simptoma de I’infant per captar 1’esquema narratiu és
I’interés que mostra per les persones i les seves accions. Fins i tot creu
que I’impuls per construir narracions i obtenir esquemes que li permetin
estructurar la seva experiéncia determina la prioritat amb que els
infants dominen les formes gramaticals. Sobretot per la necessitat
d’ordenar els fets en el temps i les relacions de causalitat.

Escoltar, explicar o escriure contes s’ha fet i es fara. Cada época
té, perd, una manera de pensar-los, d’escriure’ls, de transmetre’ls a
partir de fer ds de les eines de que es disposa en aquell moment. Ara
tenim les de sempre i unes altres de més potents que ens obren unes
possibilitats que tot just comencem a descobrir i de les quals encara no
coneixem 1’abast.

L’elaboracié de contes amb ordinador

Quan es parla d’escriure contes amb ordinador, es fa referéncia a
una gran varietat de possibilitats que va des de fer-lo servir com una



simple maquina d’escriure fins a usos molt més complexos utilitzant
programes especifics (Storybook Weaver, el Princep Feli¢, Amazing,
Claris for Kids, KidPix), reproduint imatges amb escaners que seran
la base d’un conte, connectant cameres de video per extreure’n
seqiiéncies, captant imatges via internet, incorporant-hi so... També
canvia la complexitat i el resultat si cadascu escriu el seu text que si
es fa amb la participacié d’altres grups connectats via Internet.’'

Potser el canvi més destacable en 1’elaboracié de narracions és el
fet que es passa d’un predomini del text a les tecniques multimedia. En
el conte-text, I’autor ho ha de preveure tot i ho ha d’escriure: qui i com
son els protagonistes, els dialegs que s’hi produeixen, els gestos i els
moviments, el to de veu, els escenaris on se situa 1’accié. Amb els nous
suports de que disposem, es poden fer contes multimedia, amb imatges,

1. En aquest mateix monografic, hi trobareu exemples de tot tipus de possibilitats.

Foto: Clara Elias.
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sons i moviment incorporats, més a prop d’una pel-licula de dibuixos -

‘animats que d’un text classic. Per tant, no s’ ‘ha. d’escriure tot perque
- una bona part del que hi passa es veu i se sent. En certa manera, els

autors actuen com s1 fossin directors de cmema que ‘tenen a la seva
d1spos1c1o escenans iactors que han d’actuar al servei del seu guid. Els

_escenaris i personatges que. oferelxen aquests programes estimulen
-0 poden estimular—1a i Jimaginacié de les noies i els nois iels condue1—

xen a resultats dlferents perque en certa manera, sén el fruit no sols
d’una persona, siné d un equip format pels autors del programa il’au-

tor o autora de la narracio.

“Aquestes técniques mu’ltimédia ens posen a I’abast una modalitat

‘ d explicar h1stor1es iuna actitud per part de I’autor que s’adiu molt més
als estfmuls i entorns en qué es mouen les noves generacmns Pensem

en pubh01tat dibuix animat, videojocs, cine..

Un altre recurs que canvia la manera de pensar i escriure un conte
és Ids de I’hipertext, o la possibilitat de crear enllacos dintre d’aquest
0 amb altres documents Es un sistema que transforma 1’estructura
lineal dels contes en estructures en forma d’arbre o de xarxa. En lloc
d’un argument que comenca i acaba, en els contes fets amb hipertext
hi ha madltiples temps narratius que funcionen de manera simultania. El
noi o la noia que escriu una historia s’ha d’imaginar moltes situacions
possibles per als personatges. per. tal que el lector pugui triar i seguir
camins personalitzats. ,

Hi ha un antecedent d’aquesta modalitat, allo que anomenaven
«contes a la carta», en qué cada lector podia triar el final que més li
agradava o..bé que responia a les expectatives personals. Aixo si,
aquests darrers, amb mitjans molt més modestos.

Hi guanyem o hi perdem escrivint contes
amb ordinador? »

Segurament no és una bona pregunta. Podriem dir el que ja deien els
nostres rebesavis «Al temps se 1i ha de donar el que passa», i fer us
de I’ ordinador, avui, toca. Potser perdrem valors del text tal com I’hem
conegut, perd no serviria de gaire lamentar-nos de tantes i tantes coses
que han format part de la nostra quotidianitat i que ja no hi sén, malgrat



la consideracié que tenien en el seu moment, per exemple, escriure
amb una ploma que s’ha d’anar sucant a un tinter i eixugar la tinta amb
paper assecant, el paper de fer copies, les impressores de gelatina, etc.,
etc., per citar només alguns anacronismes que ara ens fan somriure.

També ens podriem preguntar si les produccions escrites dels
alumnes milloren. Els contes que produeixen amb ordinador s6n més
savis? Més originals? Més creatius? MéEs imaginatius? Més ben
construits? Més atractius? Més ben il-lustrats? Més complets? Com
és de suposar, el resultat dels treballs, es faci com es faci, depén de
com s’ha plantejat la tasca, de 1’objectiu que se li assigna, de la fun-
cionalitat, de la qualitat del treball personal, dels aprenentatges que ha
fet I’alumne anteriorment, de la manera de treballar de 1’escola, de si
és el fruit d’un treball individual o de grup i de tants i tants factors més.
Com sempre.

Les potencialitats de I"ordinador
en les tasques d’escriptura

Per molt esceptics que siguem amb 1’ds escolar de I’ordinador, el
que no podem negar és la seva potencialitat. Es per aix0 que cal
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intentar treure’n tot el partit possible de manera que les activitats que
s’hi facin, com també els resultats que se n’obtinguin, siguin dlferents
aprofltant al maxim els recursos que ens oferelx

Salomon entén que un bon us de l’ordmador ens porta a fer tasques
més intel-ligents perque se suma la potenc1a11tat de la persona alade
I’instrument, i €s evident que un ordinador és molt més potent que un

llapis o una maquma d’escriure. En un treball escrit elaborat

manualment, es fa atenci6 a la idea que es vol expressar, al format, a
la lletra, a ’ortografia... En un ordinador, la major part d’aquestes
operacions es resolen automaticament i, per tant, es pot focalitzar
I’atenci6 en el contingut i en el maneig de 1’ordinador.

- Si parlem d’elaboraci6 de contes, els canvis també s6n importants.
Per comengar, els programes ja solen facilitar-nos arguments, a través
de les imatges i d’altres orientacions. Aixo és un estfmul per a 1’alumne
perque disposa d’un imaginari amplissim al seu servei. L’autora o
I’autor tria per anar elaborant la trama de la seva historia. Segons
els recursos de que disposa el programa i de les seves habilitats
informatiques, el conte pren un rumb o un altre. Demana, doncs, unes
altres potencialitats. Es possible que molts alumnes, emportats per la

.fascinaci6-del mitja, facin més atenci6 a les habilitats técniques que a

les lingiifstiques, de manera que les produccions finals siguin més
filigranes informatiques que treballs d’interes literari.

La por que les activitats fetes amb ordinador demanin poc esforg a
I’alumne i, per tant, tinguin poc valor de cara al desenvolupament
d’habilitats d’aprenentatge ha portat alguns autors a plantejar la
naturalesa de les tasques informatitzades perque es puguin considerar
eficaces. El mateix Salomon, citat abans, alerta sobre determinats usos
informatics. Diu que 1’aprenentatge es pot produir per dos camins: via
baixa, que, tal com exposa ell mateix, és «Una practica insistent
d’una activitat en diferents situacions que condueix a un domini gai-
rebé autdmatic (i, per tant, poc compromes mentalment) dels elements
cognitius, habilitats o conductes adquirides». Es tractaria, doncs, de
practiques mecaniques que es'duen a terme amb poc-o gens d’esforg,
per exemple, elaborar arguments de contes, mecanitzar estructures
gramaticals o regles ortografiques.

Contraposada a aquesta via, i seguint el mateix autor, hi trobariem




el que en diu via alta, que defineix com «I’us de les operacions men-
tals no d’'una manera automatica, siné6 metacognitivament, guia-
des, deliberades i enfocades cap a la realitzaci6 d’una tasca». En
aquest cas, ’usuari no es deixa guiar per camins facils, sin6 que bus-
ca i combina recursos i programes, o n’elabora pel seu compte, per
aconseguir la tasca que s’havia proposat.

Altres autors distingeixen entre programes en queé només en pots
ser usuari i aquells en que et converteixes en productor. Dintre del
primer bloc, hi trobariem contes dels que s’anomenen interactius,
amb un argument molt ben definit, amb poca o gens de capacitat per
incidir-hi perque la interaccié consisteix només a posar en moviment
alguns elements del conte. En el segon bloc, podriem incloure-hi
tasques molt més complexes que anirien des de fer un mateix un
programa per elaborar contes, fins a treure maxim partit de programes
existents, per exemple fer servir el KidPix o 1’Story book per elaborar
comics i contes. Unes tasques que demanen capacitat per resoldre
problemes i conflictes, i per aplicar coneixements adquirits en altres
situacions.

Cap on van els contes?

Des d’una oOptica optimista, diria que anem en bona direccid. A les
escoles, s’escriuran o es produiran contes com sempre, amb valors
afegits, tant pel procés d’elaboracié com pels recursos utilitzats, com
pels resultat obtinguts. Amb un plus afegit per I’augment de la motivacié
per part dels alumnes i per la realitzacié de nous aprenentatges. Ens
cal, aix0 si, un replantejament de la practica de manera que es puguin
adequar les tasques a la mentalitat i les eines actuals, aprofitant tot el
que es consideri valuds del passat, pero sense ancoratges. No fos cas
que ens passés allo que Papert tem en referéncia a la introduccié de
les tecnologies de la informacio6 i la comunicaci6 a I’escola: que siguin
els mateixos mestres els principals obstacles de transformaci6.

Quin futur tenen els contes fets de la manera tradicional? La
resposta no la sabem, perd segurament sera un valor en al¢a. Un treball
d’artesania que potser es fara constar fins i tot amb una etiqueta que
dira «fet amb llapis, paper com el d’abans i pintat amb llapis de colors»,
de la mateixa manera que una etiqueta semblant acompanya produc-
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tes de gran qualitat com teixits, mocadors, calgats, etc., elaborats
manualment i, per aixo, d’un valor especial.
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En aquest article es recull la conversa que va tenir la classe
de cinqué de I’escola Nostra llar de Sabadell, els alumnes de la
qual, al llarg de la seva escolaritat, han escrit i escriuen contes
i histories. Parlen dels avantatges, dificultats i preferéncies que
troben en crear histories segons diferents procediments com
escriure a ma, amb ordinador, completar contes per Internet,
crear i manipular il-lustracions...

Els alumnes opinen: escriure contes
o amb suport informatic

La classe de cinque de I’escola Nostra Llar de Sabadell fa una
sessid una mica especial, sobretot perque hi tenen unes persones que
fan d’espectadores i perque saben que les seves opinions traspassaran
les parets de ’aula. El debat anira a ’entorn de les diferents maneres
que fan servir per escriure contes. Els va més bé de fer-los a ma?
L’ordinador els facilita aquesta tasca? Quins avantatges troben entre
una manera i altra d’escriure histories?

El grup ja sabia que farien aquesta sessié i hi estava ben disposat,
tots 1 totes tenien les idees a la punta de la llengua, a punt de sortir.
Estaven ben concentrats en el desenvolupament de la conversa,
pendents del que deien els altres per fer la seva intervencid, de manera
que gairebé feia estrany veure un grup de vint-i-cinc nenes i nens tan
atents a les intervencions i buscant en algun racé de la seva ment la
manera de completar o seguir els raonaments del grup. Les preguntes
de I’estil de «Per qué ho dius, aixo? Ho pots explicar d’una altra
manera? Per qué et sembla que et passa? I et va millor o et va
pitjor?» ajudaven a acabar de fer explicites les aportacions de
cadascu.

Merce Mateu

Roser Ripoll
Mestres del CEIP
Nostra Llar de Sa-
badell

Angels Prat

mn
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Experiéncies d’aquest grup
com a productors de contes

Al llarg de I’escolaritat, aquests alumnes han escrit i escriuen gran
quantitat de contes i d’histdries. Molts dels avencos que fan indi-
vidualment els fan a partir dels diversos procediments que s’utilitzen i
que ajuden a tots. Treballen de diverses maneres, perd amb una base
comuna en totes les produccions: pensar o tenir clara la idea inicial (si
algt no esta inspirat la mestra o els companys poden donar idees); fer
un petit guié (encara que sigui mentalment) del que volen explicar;
escriure un primer esborrany i, a partir d’aquest, i amb la col-laboraci6
d’un altre company o companya fer una primera revisié; assajar la
lectura en veu alta; passar-1o en net; donar-lo a con¢ixer als companys
o a d’altres...

Depenent de la finalitat comunicativa del text es pot escollir un dels
esborranys inicials per treballar-lo conjuntament i ampliar-lo i arrodonir-
lo. Aquests passos ja els fan gairebé de manera espontania, perque
s’han adonat que treballant d’aquesta manera milloren moltissim les
seves produccions i veuen la necessitat de fer-ho bé (cadascid segons
les seves possibilitats), ja que els seus escrits no van dedicats a-la
mestra, siné que els destinataris poden ser altres persones externes a
la classe.

A part de les produccions propies i individuals, els agrada de parti-
cipar en contes i propostes que ofereix el PIE, 1’ Ajuntament de Sabadell
i d’altres perque hi veuen la utilitat. Els agrada de fer la presentacié a
través d’Internet i, molt especialment, d’anar-los a llegir o representar
a d’altres nens i nenes de I’escola.

Una de les maneres d’escriure o d’acabar un conte és fer-lo o
passar-lo a ’ordinador. Val a dir que a I’escola es treballa regularment
amb ordinadors i que aquests serveixen com a eina complementaria al
treball de la classe. Per tot aixo, les nenes i els nens poden decidir com
faran o acabaran ¢l seu treball, perqu¢ dominen forca uns quants
programes (Word, Storybook, KidPix, PowerPoint...) i saben anar dels
uns alsaltres per millorar-ne les prestacions i, realment, surten treballs
ben interessants. :




|
|

El grup de cinqué opina sobre la manera
de fer els contes

Que voliem aconseguir amb aquesta conversa? Segurament res més
que captar I’estat de la qiiestié dels incipients usuaris informatics,
coneixer la seva opinid, saber quins inconvenients i avantatges troben
en I’escriptura mecanica, que valoren dels diferens tipus d’escriptura,
quines eines fan servir habitualment. Escoltar les opinions de les noies
iels nois ens evita interpretacions que no sempre s’ajusten a la realitat.

Comencem la conversa parlant dels contes que escriuen, si ho fan
sols o en grup, dels que han escrit durant el curs i de la valoracié de
la feina. En un moment determinat, se’ls comenca a preguntar si ho
fan a ma o amb ordinador i per que.

A ma o amb ordinador?

Quan escriuen en llibertat, quan poden triar I’instrument, uns ho fan

Foto: Clara Elias.
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amaid’altres amb ordinador. Per a 1a majoria, la via més habitual per
escriure contes a 1’escola passa per fer-ne un esborrany a ma i després
escriure’ls en un processador de textos.

El penso, I’escric a ma i després I’amplio a [’ordinador.
A ma, després el passo a I’ordinador.

El grup que comparteix aquesta opini6 és for¢ca nombroés. Tot i que
comencar a ma podria semblar incongruent des de 1’0ptica d’un usuari
experimentat, tenen raons per fer-ho aixi:

Amb ordinador vaig lent, perqué he de mirar on sén les
lletres i em costa més.

M’agrada escriure a ma perque és més rapid. Els que saben
escriure amb ordinador van molt rapids, perqué no miren (es
refereix al teclat).

Aquest desconeixement del teclat els causa molts problemes a
I’hora d’escriure textos llargs. Quan escriuen a ma, dominen les unitats
que componen el text. Imaginem-nos que escriuen «Vam quedar que
ens trobariem a la placa». Cada una d’aquestes unitats la tenen
mecanitzada, apresa, no ’han de pensar quan escriuen a ma, perqué
fins i tot tenen el gest mecanitzat; en canvi, amb ordinador, I’han de
descompondre en lletres, i cada lletra I’han de buscar al teclat. Es fa
evident que un nou aprenentatge escolar haura de ser la mecanografia.
Ells en sén ben conscients. Aquest procés de comengar per un
esborrany a ma també és determinat pel fet de tenir els ordinadors
concentrats en una aula, amb uns horaris d’is per a cada curs de
I’escola.

A la conversa, hi van apareixent totes les dificultats derivades
sobretot del poc domini en I’ts del teclat. També van trobant solu-
cions, d’algunes de les quals, com 1’aprenentatge de mecanografia,
s’encarrega la mateixa escola.

Practico a buscar lletres per escriure més rapid.

Em costava molt trobar les lletres. Ara escric més rapid i
m’agrada molt.

L’ordinador no és tan rapid com una persona (una opinié
molt subjectiva que indica poc coneixement de l’instrument).



Si saps escriure amb ordinador, vas molt rapid.
A ma, perqué vaig molt rapid, pero ara vaig a mecanografia
i vaig una mica més rapid.

Una nena molt assenyada —segurament a partir d’opinions d’adults—
expressa inquietud sobre el procés de deteriorament que pot sofrir la
lletra manuscrita (i €s molt probable que tingui rad):

Si escrius molt amb ordinador, ja no et sortira bé la lletra.
Sera més lletja.

El que és evident és que tots fan servir I’ordinador a 1’escola i qui
més qui menys el fa servir a casa a estones perdudes i, en aquest cas,
escriuen directament a I’ordinador. Es una eina que ja forma part de
la seva vida quotidiana.

Aquests nens i nenes segueixen un procés semblant a molts
escriptors en fase d’adequacié a I’instrument: escriuven a ma i ho
passen a l’ordinador. Una tendéncia que anira canviant per treure
maxim rendiment de les seves potencialitats. De vegades, som els
mateixos adults —formats en la cultura del llapis i el paper— els qui
confiem poc en la capacitat d’adaptacié als nous instruments.

Millor a ma que amb I'ordinador?

Hi ha un acord unanime que 1’ordinador és millor. Les raons que
donen no difereixen massa de les que mouen els adults a fer-ne ts. Per
comencar una frase que defineix la motivacid, I’atraccié de I’instru-
ment: Es més xulo, més divertit, i una altra que expressa d’una ma-
nera senzilla les capacitats i potencialitats de la informatica: Amb
I’ordinador es poden fer coses que no es poden fer a ma.

Totes dues es refereixen sobretot a les possibilitats multimedia, o
sigui la incorporacié d’imatges, so i moviment. Després ve tot allo de
la facilitat d’esborrar i corregir, del corrector ortografic incorporat,
dels canvis de lletra que s’hi poden fer, les coses basiques que es
descobreixen ja des de les primeres provatures.

La manera de valorar els textos presentats en una modalitat o altra
comporta, en aquesta classe, opinions contradictories:

15
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A ma queda més bé.

- Amb ordinador queda més bonic i més net.

De les dues maneres queda bé, pero a ma és més personal.
A ma, t’hi has matat més.

Aquesta iltima idea va sortir del fons de I’anima d’una nena. Es
evident que, si vols que el resultat d’un text escrit a ma tingui una
qualitat similar a la d’un altre fet amb ordinador, hi has de posar molt
més d’esforg, #’hi has de matar.

L’explicaci6 del perque no hi ha acord en una qgiiesti6 tan simple com
aquesta rau probablement en Ihabilitat de 1’usuari. Per exemple, una
nena trobava que el canvi de tipus de lletra era pesat perqué implicava
molts passos: :

Un inconvenient amb ordinador és que si escrius alguna
exclamacio, has d’anar a modificar la lletra i després tornar-
hi per deixar-la com abans. A ma ho fas més rapid.

Si- vols escriure massa rapid i toques massa una tecla et
surten AAAAAA...

Des de 1’0ptica dels que fan aquestes intervencions, tenen rad,
aquestes coses no passen quan s’escriu a ma. Es evident, pero,
que aquests problemes es resolen-amb una mica de:practica.

Qué ens aporta I"ordinador
en l'elaboracié de contes?

Aqui si que no hi ha cap mena de discussié: I’ ordinador és molt millor,
té molts recursos que donen suport als escriptors. Van sorgint idees
que giren a ’entorn de tres eixos, els quals comentarem a partir
d’agrupar i resumir les seves aportacions:

a) Si es té ordinador, tens:-accés a imatges que milloren els contes:
Quan no em ve-inspiracid, vaig a Internet, prenc fotos i aixi
agafo idees.

Trio els dibuixos que m’agraden i després penso la historia.
Pots imaginar coses diferents.




Foto: Clara Elias.

b) Es poden fer contes o enviar missatges sense text:
Quan faig un conte o comic, busco imatges i el faig sense
lletres.
Em poso en una web que hi ha un programa per fer comics.
Quan vull fer una broma, envio una fotografia.

¢) Il-lustren els textos:
Busco dibuixos d’un altre programa i els enganxo en el Word.
M’agrada fer contes amb ordinador perqué hi puc posar
dibuixos.
Si no m’agraden els dibuixos, els puc modificar.

Es evident que valoren 1’aportacié de les eines informatiques per
elaborar els seus textos. A I’apartat a) es veu clarament que els contes
poden millorar, es renoven idees, sobretot si es fa Uis de programes de
qualitat com alguns dels que es descriuen en altres articles d’aquest
mateix monografic.
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Les intervencions de I’apartat b) denoten que els alumnes han
descobert una altra manera de narrar a partir de donar prioritat a la
imatge per sobre del text. Es simptomatic que dues de les aportac1ons
que reproduim corresponguin a un mateix alumne, el qual se sent,
probablement més segur amb imatge que amb text. o

Pel que fa a l’apa'rtat ‘c), és evident que ddéna unes "pos'siBilita‘t‘s

mﬁmtes que només depenen de I’habilitat que tingui cadascu per fer-

ne Us i de trobar els programes adequats

La parﬁcipaci‘é,’f I'az:,com,unic',cici'é”dmb I’exiérior >

De contes part1c1pat1us tal com hem dit al comengament n’han fet

: émb mitjans tradicionals i amb mitjans 1nf0rmat1cs, amb bon resultat en

tots dos casos. Els agrada cor mpletar contes que altres han iniciat, s’han
divertit espec1alment amb els contes bojos perque, tal com ells diuen
Vam fer un conte bozg i ens vam morir de riure perqué no hi
lligava res. Es clar, era un conte boig. També els agrada preparar
un conte perque els altre »;,el completm I no cal dir que ‘troben
indiscutible I’eficacia del correu electronic per comunicar-se amb
altres persones:

Quan preguntes alguna cosa a algi, si ho fas a ma, t’has
d’esperar molt per ‘tenir resposta, amb [’ordinador és molt
rapid.

Aquesta facilitat de comunicacié amb 1’exterior obre un camp que
tot just comencem a entreveure.

Bons usuaris informatics

A través d’aquesta conversa, podem deduir que els alumnes tenen
una bona base com a usuaris. Per als grans, als quals ens ha costat un
bon esfor¢ d’introduir-nos en aquest mén i al seu llenguatge, resulta
sorprenent la facilitat amb que en parlen: despengen un programa i, per
fer-ne un comic, posen el conte en un web, copien imatges d’Internet
i les enganxen en un conte, passen imatges d’un programa a un altre,
guarden els documents, entren en un xat, modifiquen imatges, envien




correus, etc. Tot plegat denota que s’han situat en un punt de partida
bo com a usuaris informatics.

Es evident que encara som en una etapa que podriem dir-ne expe-
rimental, de tempteig, en qué anem buscant maneres d’incorporar el
treball informatic en el curriculum escolar. L’opini6 dels alumnes, en
aquesta situacié, ens ha de ser de gran valor per anar concretant
maneres d’implementar la informatica a totes les arees del saber.
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Un grup de mestres anomenat Telematica Educativa del
Moviment Educatiu del Maresme, que treballa en la incor-
poracié de les noves tecnologies a les escoles i I’educacio en
valors, exposa el seu treball sobre els contes i comparteix les
seves troballes i valoracions.

Treballar el conte on-line

Amparo El grup Telematica Educativa
Vazquez
Pilar Codina Un grup de mestres de diferents escoles, membres del Moviment

Montse Pons*  Educatiu del Maresme (MEM), organitzacié compromesa amb la
renovacié pedagogica, inclosa en els Moviments Educatius de
Renovacié Pedagogica de Catalunya, vam crear un equip de treball
telematic. D’aquesta manera sorgeix el grup de treball Telematica
Educativa del MEM que té com a objectius ajudar a incorporar de
manera sistematica les noves tecnologies a les escoles, juntament amb
les noves propostes d’educaci6 en valors

La tasca del grup va ser crear una web que fos un mitja d’expressié
per al’intercanvi i la cooperacid, un projecte actiu i interactiu en el qual
el professorat i 1’alumnat tenen el protagonisme. Els nostres objectius
es van dirigir, a més de la utilitzacié de les noves tecnologies de la
informaci6 a les escoles, cap a uns camps especifics dels nous dissenys
curriculars, entre els quals hi ha:

¢ L a literatura infantil.
¢ L’educaci6 en valors.

* www.xarxa.infomataro.net/mem



* Lainterculturalitat.
* La recuperaci6 del patrimoni cultural i artistic.

Dintre d’aquest marc €s on ja fem les propostes de participacio, les
coordinem i dinamitzem els continguts i les activitats perque es puguin
treballar des de les escoles, a la vegada que animem el professorat a
la retroalimentacié del grup de treball amb les seves aportacions. La
primera de les nostres actuacions va ser treballar el conte a Internet.

Internet i els contes

Quina relacié pot haver-hi entre Internet i el conte? Com es pot
conjugar el més antic amb el més modern? Si fem una breu reflexié
sobre el conte en ell mateix, pot ser que trobem la solucio.

Si fem una repassada per la historia de la literatura ens trobarem que
el conte va ser la primera manifestacié literaria i per tant el genere
literari més antic, perd també és el més modern i el que té més vitalitat,
perque les persones sempre contaran el que els passa i sempre
s’interessaran pel que els contin els altres, quan estigui ben contat.
L’estructura que té aquest genere literari que ens permet explorar,
comparar, reflexionar, seqiienciar, fer hipotesi, relacionar... ha fet que
el conte sigui una eina educativa extraordinaria.

Amb el temps, un nou factor ha vingut a sumar-se a la concepcié que
fins ara teniem del conte, un factor que esta revolucionant molts
aspectes de la nostra vida. Aquest factor és Internet.

Hi ha contes en Internet per a nens? Com afecta o esta afectant
Internet el conte? Quins canvis pot produir en aquest mén de fantasia
i imaginacié que és el conte? Quin tipus de llenguatge es fa servir?
Quins avantatges o inconvenients té aquest mitja...? Aquestes pregun-
tes i moltes més ens vam fer a I’hora de pensar les possibles activitats
que, relacionades amb el conte, podriem oferir a la web del MEM
dintre de les pagines infantils. Podem distingir unes quantes classes de
conte:

a) Contes per llegir.
b) Contes per escriure.

21



22 Els contes multimédia

c¢) Contes interactius i cooperatius.

a) De contes per llegir, la xarxa n’esta farcida. Hi ha multitud de
pagines en les quals es poden llegir contes de tot tipus des dels més
classics fins ‘a -ben moderns i amb tota mena de mitjans: miisica,
dibuixos, veu, diferents llengiies, la qual cosa permet treballar també els
idiomes a la vegada que es llegeix. Afavoreixen la interculturalitat,
perqué es poden llegir contes de diferents cultures i paisosiaixo és molt
enriquidor per a I’alumnat.

b) De contes per escriure, també hi ha un ventall' sorprenent ‘de
llocs on poder practicar 1’escriptura i donar pas a la imaginaci6 i la
creativitat. Es poden escriure contes, il-lustrar-los, enviar-los als amics
que a la vegada els llegiran..., escriure en una altra llengua que la que
és habitual, la qual cosa permet practicar alguna o algunes altres
llengiies.

c) Els contes interactius sén aquells que permeten participar amb
altres o interactuar amb l’ordinador o diferents persones. Es una
activitat que déna resultats sorprenents i altament enriquidora, perqué
ensenya a saber participar, a respectar i valorar el que els altres han
fet, a saber mantenir el torn i sobretot a entendre que som part d’un
moén cada vegada més global, la tan anomenada «aldea global».

El conte en Internet permet descobrir un mén nou i veure que
I’ ordinador serveix per a més coses que no Gnicament per jugar. Partint
d’aquestes premisses és quan vam dissenyar les nostres activitats del
conte amb 1’objectiu tant d’animar a la lectura com de fer una ex-
plotacié molt profitosa de I'immens cabal d’imaginacié i creativitat
que té el nostre alumnat i del que ja parla un dels grans del nostre segle
en I’art del conte infantil; I’italia Gianni Rodari en un estudi sobre €l
poder del conte, el valor que té el conte com a estimulador de la
imaginaci6 infantil. Diu en la seva Gramatica de la fantasia:

(...) «El que jo estic fent és investigar les constants dels mecanismes
fantastics, les lleis poc estudiades, encara, de la invenci6, per fer-les
accessibles a tothom...»
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Com treballem el conte al grup Telematica Educativa
del MEM?

A I’hora de plantejar-nos el qué i el com voliem treballar la creativitat
del nostre alumnat, vam dissenyar diferents propostes, on el conte i I’art
van ser prioritaries. Presentem una mostra del que es pot trobar a la
nostra web:

Pagines per als alumnes

L’apartat de Pagines Infantils va dirigit als alumnes i s’hi desta-
quen les activitats per treballar els contes a Internet:
www.xarxa.infomataro.net/mem/infantil.htm

&

Aquest és un exemple de contes per escriure. Intentem que es
treballi 1’area del llenguatge de manera divertida. Els alumnes han
d’escriure les paraules que se’ls demana en un formulari. Aquestes
formaran part d’un conte que resulta «boig», ja que gramaticalment les
frases s6n correctes pero el contingut varia segons les paraules que ha
escrit el nen o la nena. Semanticament surten disbarats. Es tracta
d’una activitat interactiva amb resultat immediat on juga bastant el
factor sorpresa. Motiven la lectura i es treballa la morfologia, la
semantica i el vocabulari de les paraules en omplir el formulari.

Els Contes Bojos

També hi ha la possibilitat que els/les alumnes crein els seus propis
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contes bojos; hi ha un exemple fet perque vegin quin tipus de parau-
les poden ser variables en una frase.

L’acollida dels Contes Bojos, almenys fins ara, ha estat molt bona
per part de ’alumnat i dels mestres: per part dels mestres, segons les
seves opinions és un bon recurs per poder treballar de manera divertida
determinats aspectes de la llengua que sén més complexos, com pot ser
la gramatica. Per la seva part, 1’alumnat troba divertida i engrescadora
aquesta manera de treballar i consideren que aprenen els conceptes
amb més facilitat. Es una activitat que es pot portar pels/les alumnes
des de CM fins ESO.

L'assaig general
Omple el formulari:

| nom de la teva escola

| . o titol d'un conte tradicional

| nom d'una festa (1 o més paraules)

| article + nom d'un company

| nom femeni singular

(. _— .. verb infinitiu acabat en -ar

| verb infinitiu acabat en -ir

Hipercontes
Dirigits a nens i nenes entre vuit i dotze anys.

Sén contes hipertextuals interactius i cooperatius, I’argument dels
quals comenca amb una proposta i a mesura que es va llegint es pot
triar entre diverses opcions.



Es una activitat multidisciplinaria, perque engloba llengiies, ciéncies
socials, dibuix, cieéncies naturals... Segons el conte, es treballen també
els eixos transversals: respecte pel medi ambient, la interculturalitat,
etc. Requereix també el sentit cooperatiu, ja que el grup-classe que
participa en la seva elaboraci6 ha de posar-se d’acord en les diferents
possibilitats a escollir. Als centres participants, se’ls envia una estruc-
tura de conte amb espais buits que els alumnes han d’omplir segons la
seva creativitat i els acords a que arribin. Amb les diferents versions
que s’envien, el grup de telematica crea I’hiperconte i el col-loca a la
xarxa per tal que pugui ser llegir per tothom. L’hiperconte resultant
ofereix una estructura no lineal que aprofita el fet hipertextual de les
pagines web de manera que en un conte n’hi ha molts i el nen que el
llegeix en realitat esta construint el seu propi conte. Es una nova
experiéncia de lectura en format digital que resulta, a més, molt
motivadora per a aquells alumnes que hi han participat.

Aquesta activitat ha tingut una gran acollida per part de les escoles,
jaque cada curs augmenta el nombre de centres que hi volen participar
i de grups que hi participen. A més a més, el professorat fa una
valoracié molt positiva per la interdisciplinarietat que implica cada
conte i a la vegada per la possibilitat d’optar per fer recerca en Inter-
net o treballar des de la classe.

1l-lustracions de I’hiperconte: El Mirall Magic
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El Llibre de Contes Digital

Es tracta d’un recull de contes per llegir fets per alumnes i que les
escoles van enviant. En ocasions sén versions sobre contes ja creats,
d’altres estan basats en histories que han llegit en llibres i alguns sén
inventats.

Destaquen contes com Variacions sobre Els tres porquets i La
Caputxeta vermella, un exemple per treballar la llengua al CI-amb les
eines d’un programa de disseny grafic, alhora que és un material de
lectura per als que comencen a llegir contes.

El dia que el sol es va adormir Variacions sobre el conte de La Caputxeta

EEL Y €€l | €€y



Variacions sobre el conte de
Els tres porquets

Una vida en la selva

Valoracié global del treball del conte a Internet

A partir dels comentaris que rebem de les diferents escoles, dels
mestres i dels alumnes podem dir que aquests tipus d’activitats tenen
una gran acceptacio. Les técniques informatiques agraden a 1’alumnat
i a les escoles i cada vegada s6n més els mestres que incorporen la
informatica com una eina de treball.

Les grans dificultats de no fa gaires anys es van superant, ja que el
magquinari és bo i cada vegada tenim més periférics; perd també, tot
s’ha de dir, aix0 comporta que la formacié ha de ser permanent i
requereix un esfor¢ per part del professorat, esfor¢ que haura de te-
nir el suport de 1’ Administracié educativa perque tothom pugui fer
servir les eines informatiques sense cap dificultat.

Alires opcions de Telematica Educativa

Pagines amb propostes didactiques

L’apartat de Telematica Educativa que esta dirigit als mestres té,
entre altres coses, un recull d’experiéncies que han arribat des de
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diferents escoles. Destaquen els exemples de
treballs fets per projectes i el Rac6 de 1’ Art, no per
la quantitat d’informacié, siné perqué han estat
experimentats a les aules i poden ser d’ajut per a
altres professionals.

El Racé de I’Art és un projecte obert a totes les
experiéncies didactiques relacionades amb 1’area
d’educacié visual i plastica. L’objectiu és poder
intercanviar i congixer activitats dutes a terme en els diferents centres
pels nostres alumnes, com també cercar informaci6 sobre la cultura del
nostre art: visita a museus, activitats treballades a partir de 1’exposici6,
etc. Conté propostes didactiques i informacié sobre diferents pintors.

Hem vist com la participacié en les activitats i aportacions
d’experiéncies s’incrementa amb el temps i amb la incorporacié
progressiva de les escoles a la utilitzaci6 de les noves tecnologies. Per
aixd us animem a visitar-nos i conéixer les nostres propostes, que
esperem que siguin un recurs més per al treball a 1’aula.

Treballs fets per projectes: Les flors

Ousmane Bah de I’hiperconte
L’Escola Cosmopolita



Alumnes d’educacio infantil i primaria, i mestres de diverses
escoles rurals es valen dels recursos que ofereixen les noves
tecnologies per tal de fer contes col-lectivament.

Inventa’t un conte
Grans histories escrites per petits autors

Inventa’t un conte' va néixer el curs 2000-01, dins d’un grup de
coordinaci6 d’aules d’informatica d’Horta-Guinardé com a resposta a
la manca d’activitats que varem trobar per a nens i nenes d’educacié
infantil en el mén de les eines telematiques. Plantejar Internet en nens
i nenes de tres, quatre i cinc anys i que entenguessin alguna cosa, ho
veiem del tot utopic, impossible... Aixi, no parlariem d’Internet, ni de
processos telematics, perd si de comunicacié! Voliem fer alguna
activitat per comunicar nens de diferents escoles. Se’m va acudir
comentar aquesta idea als alumnes de sis¢ de I’escola... S’hi van
entusiasmar!

Van comengar a sortir idees, activitats i mil histories... Finalment,
varem decidir fer un conte entre dues o tres escoles. Sabfem que fer
un conte amb nens que no saben llegir ni escriure els donaria molta
feina, pero estaven disposats a fer-lo, perque en tenien moltes ganes.

A la classe de sis¢, van sorgir sis responsables que es van
autoanomenar «el grup coordinador».

1. http://www xtec.es/~rginer/inventa/index.htm

Sebastia
Capella i Priu

scapella@pie.xtec.es
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La primera cosa que varen fer va ser escollir els personatges.
Després de moltes discussions i propostes, van decidir, pel fet que es
tractava d’un conte per a nens petits, fer-hi sortir els membres d’una
familia, el pare, la mare, 1’avia, I’avi, el nen, la nena, el gos i el gat.

«El grup coordinador» va proposar a tots els seus companys de la
classe de sis¢ que dibuixessin els personatges. Per aquells dies ens va
visitar la coneguda dibuixant Pilarin. Els seus dibuixos van ser la nostra
font d’inspiraci6.

Al cap d’uns dies van comengar a apareixer dibuixos i més dibui-
x0s... «El grup coordinador» va muntar un mural a la classe i després
d’un temps prudencial va organitzar unes votacions populars per escollir
els millors dibuixos. Amb els personatges decidits va comencar el
treball d’inventar-se un curriculum personal. A la classe de llengua,
amb I’ajut de la professora de catala, van anar polint les histories
personals de cada personatge.

A continuacid, va arribar el treball informatic...: escanejar, retocar
i construir la web d’Inventa’t un conte. «El grup coordinador», ajudat
pel professor d’informatica, va crear una web que va possibilitar que
els nens i les nenes de les altres escoles poguessin conéixer els
personatges del conte. Finalment, «El grup coordinador» va anar per
les classes de P-3, P-4 i P-5 explicant i presentant els personatges del
conte.

I aquests s6n els personatges:

El pare es diu Lluis i és venedor de cotxes. Li agrada
molt llegir. Els diumenges, quan no va a treballar, li
~agrada molt passejar per la muntanya amb el Ric. També

-~ li agrada el futbol. Es del Barca!
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La mare es diu Antonia i treballa en un forn de pa.
S’ha d’aixecar molt d’hora els matins. Li agrada molt
anar al cinema.

L’avi Josep. Ens ve a buscar molts
dies a I’escola. Sempre ens compra llami-
nadures. Ara no treballa, perd abans feia
mobles, era fuster. Ens I’estimem molt,
lavi.

L’avia Enriqueta sempre esta
treballant a casa. Fa uns pastissos
de xocolata molt i molt bons. Quan
anem a casa seva sempre juguem
amb ella, li agrada molt el joc del
parxis.

A casa tenim un gat, 1’ano-
menem Mixeta, és molt bo, s’ho
deixa fer tot. Un dia, pero, em va
esgarrapar..., jo només li vaig
agafar la cua!

El nostre gos es diu Ric. Li
agrada molt el pernil dolg i els ossos de pollastre.
El Ric és molt amic del Mixeta. El pare cada dia
el treu a passejar! St

Aquest és el meu germa Enric,
té vuit anys i va a tercer. Sempre
esta jugant a pilota, sembla que no
sapiga fer res més!

Jo em dic Maria, tinc sis anys
i faig primer. M’agrada molt jugar
amb les nines i fer dibuixos en
fulls grans. Quan sigui gran, seré
professora.
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Vaig posar-me en contacte amb els mestres de I’altre escola i entre

tots varem concretar I’activitat. Primer, els objectius:

Fomentar la participacié espontania a la classe.

Comencar a aprendre a treballar col-lectivament...

Treball del llenguatge verbal. Treball del llenguatge plastic.
Fomentar la imaginaci6 i la creativitat.

Coneixer el correu electronic com a eina de comunicacio.

I, després, el desenvolupament de 1’activitat:

Primer de tot, els presentarem els sis personatges del conte...
Una escola comengara un conte inventat, on han d’apareixer els sis
personatges presentats.

A continuacid, enviaran per correu electronic el conte a [’altra
escola participant. Aquest centre, després de rebre’l, I’ha de conti-
nuar des del punt on I’ha deixat la primera escola.

Quan tenen la continuacié acabada, I’envien a la primera escola.
Els nens d’aquesta reben el conte que van comengar..., perd ara és
més llarg, I’han de llegir i continuar-lo. Novament I’enviaran a la
segona escola...

Finalment, aquesta segona escola haura d’acabar el conte.

Els diferents intercanvis, els acompanyarem amb un dibuix...

Sera feina del professor intentar que en aquests contes hi hagi
plantejament, nus i desenllag.

El conte, amb els seus dibuixos, estara a la web de Inventa’t un
conte.

I, finalment, varem establir un calendari. Ja podiem comencar els
contes...

La professora Josefina de
la classe de quatre anys ens
explica com es va fer el
procés:

«Els alumnes de 6¢& van
presentar els personatges i
n’explicaren les caracteris-
tiques. Els seus dibuixos es



van penjar a la classe i sovint
en parlavem.

»Quan els personatges ja
ens eren familiars, vam co-
mengar el conte. Asseguts en
rotllana, els alumnes bombar-
dejaven idees que anaven lli-
gant Després esperavem
amb impaciencia la seva con-
tinuacio.

»La dificultat més gran va ser
intentar crear una historia amb
plantejament, nus i desenllag.
Vam poder fer petites histories
enllagades.

»Com que hi haviar molts
personatges (vuit), costava fer-
los sortir a tots.»

Podem trobar els contes a la web d’Inventa’t un conte.

Els contes es van acabar abans de Sant Jordi. Aixi, aquest dia els
nois i les noies participants en I’activitat es van emportar a casa un petit
dossier amb els contes i els dibuixos dels personatges. Les escoles

participants van ser:

Llar d’Infants Sonnegg.
Escola Estel Vallseca.

«A nosaltres ens tocava
continuar un conte. Els nens i
les nenes de sis¢ ens van dir
que havien rebut aquest conte
a I’ordinador. El varem llegir
i rapidament van comengar a
sorgir idees...»

thvi-muv (Uuis) i (Antdnia) i bosc amb

els seus ill, I Mixeta i el Rie (el gat i ¢l gos)
De sobie la Miseta st comnts i ' amags, P Earic i In Mari eridesMixets, Miseta® Perd ol gat no des
peyseng

Al cap d'una estona la van trobar amagada dins d'un forat d'un arbre.

[Els nens s van posar mokt contents i tots van tomar a cass.

A casa estaven els avis que havien anat a visitar-los perqué els estimaven molt i els van portar
“xocolatines".

Maribel, professora de la classe de cinc anys.
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ﬂ havia una vegada... I'avia Bnriqumqwambaa casa seva.

Estava fent menjars per tota la familia: el seu manit (I'Avi Josep), el seu fill
pare dels mfants (en Liuis), la mare (L"Antdria) i els néts ('Enricila
Maria).

Un dia, mentre els pares estaven treballant i 1’ Avia estava fent un pastis de

xocolata, 'avi Josep va anar a buscar a ’Ennic 11a Mania al'escola. Un
cop al pati del collegi, 1'avi els hi digué:

» Bon dial A adingr?

= No vull. No tinc gana - respongué |'Enric.

= Doxcs, si no vols venir, queda’t!- Digué 'avi. Tel Sr. Josep ila
Maria es varen posar les jaquetes i caminaren fins a casa .

En I’edicié d’aquest curs, hem canviat algunes cosetes: els dibui-
x0s, els ha fet un dibuixant, I’Angel, i les histories, les hem redactades
els professors; hem intentat possibilitar el tractament de la integracié
i la multiculturalitat d’una manera normalitzada.

La funci6 del «grup coordinador» ha quedat relegada a presentar els
personatges, fer la web i coordinar els contes... Aquest canvi no ha
estat per cap radé pedagogica, sind6 més aviat pel fet que, aquest curs,
els de sis¢ no tenen la mateixa empenta que aquell sis¢ fundador de
Pactivitat Inventa’t un conte. Trobem...

La Natalia és una nena de color, té el pél molt
arrissat.. Es molt simpatica! Només fa un any que
viu a Barcelona. Ara esta molt contenta de viure
aqui, perque té molts amics a 1’escola i s’ho passa
molt bé. Perd també té ga-
nes de tornar a 1’Africa,
perque enyora la seva avia,
les seves amigues i un llac
on es banyava cada dia al
mati.

L’Amet és un nen que va néixer al Marroc.
Mai no havia anat a escola fins que no va venir
aqui. Li agrada molt aprendre coses i pintar amb
els seus colors. Es un nen molt divertit que
sempre riu i ajuda tothom.




En Lluis és un noi baixet i grassonet..., és
molt entremaliat. Li agraden molt els pastissos i
sempre n’estaria menjant. Els seus amics se
I’estimen perqué sempre esta de broma i €s molt
divertit jugar amb ell.

La Noemi és molt alta i
xerraire... S’inventa moltes
histories, de fades, princeses
i dracs. I al pati tothom vol
jugar amb ella perque cada
dia s’inventa un joc diferent.

La Natalia, I’ Amet, el Lluis i la Noemi{ s6n quatre
alumnes que van a la mateixa escola i els agrada
molt jugar junts.

Les escoles participants son:
La ZER de Sié6.

Angels Garriga.

Escola Estel Vallseca

Aquest curs, a la classe de cinc anys ’intercanvi el faran entre tres
escoles...

Fer un conte entre dues, tres 0 més persones no és cap invent nou...;
de sempre hem fet activitats semblants a classe. I sempre han estat
activitats molt motivadores per als alumnes. Es apassionant seguir la
continuacié d’una historia inventada per tu..., divertiments, sorpreses i
fins 1 tot frustracions, aquest conte no és el meu! Aquesta férmula del
conte a seguir ens permet assolir els objectius (fomentar la participacié
espontania a la classe, comencar a aprendre a treballar col-lectivament,
treball del llenguatge verbal, treball del llenguatge plastic i fomentar la
imaginacid i la creativitat). Avui dia, a Internet, hi podem trobar de tot
i de multicontes o contes per continuar també...

Gracies a aquest treball de col-laboraci6 entre alumnes de diferents
escoles ha sorgit un treball de col-laboraci6 entre professors..., estem
creant una aplicacié Clic per a cicle infantil amb els personatges
d’Inventa’t un conte.
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Els autors exposen les diferents tipologies de narracions, so-
bretot les possibilitats que dona I’ordinador pel seu component
grafic. S’aporten recursos per treballar amb una descripcio dels
diferents programes i aplicacions a Internet.

La creacié de contes amb recursos TIC

Montserrat
Sala i Busquets

msalal @pie.xtec.es

Joaquim Fonoll
i Salvador

jfonoll@pie.xtec.es

* Alguns dels pro-
grames valorats
s’expliquen en al-
tres articles d’a-
quest monografic.

Les narracions grafiques i textuals amb mitjans de
Tecnologies de la Informacié i la Comunicacié*

Els nens i les nenes tenen el primer contacte amb els contes
escoltant-los. Ja des de ben petits els agrada i queden embadalits amb
les histories ben relatades. De més grandets, comencen a «llegir» les
imatges que il-lustren els textos dels contes, alhora que també veuen
dibuixos animats i pel-licules. Amb el comics i la televisié, apareixen
noves formes d’explicar «contes», on predominen les imatges sobre el
text, amb la qual cosa s’amplia I’estructura de les diferents tipologies
de narracions.

Quan els infants aprenen a llegir, poden comencar a entendre el text
escrit en petites historietes i a partir d’aqui ja tenen accés a gaudir de
tots els tipus de narracions existents.

Paral-lelament, també comencen a inventar-se les seves histories. El
fet de poder crear una historia és un element molt motivador per a ells,
i des de I’escola se’n treu profit tot treballant el llenguatge oral, grafic
i escrit amb la imaginaci6 i la creativitat. Una manera de fer-ho i a tots
els nivells educatius és a partir de les possibilitats que déna 1’ ordinador.
Els textos a 1’ordinador tenen un component grafic molt important, que



va des del tipus de lletra, la distribuci6 de 1’espai (tipografia i
maquetacio) fins a les il-lustracions i els recursos multimedia que s’hi
poden incorporar. L’ ordinador és un instrument que els permet treballar
amb: textos, imatges (dibuixos i fotografies), veu i sons, animacions i
pel-licules.

Les diferents proporcions en la combinacié d’aquests elements
originaran narracions de diferents formats i tipologies.

1. Creacié de contes per ser escoltats

Eines: programes d’enregistrament de veu, editors de
miisica, mescladors i gravadora de CD

L’ordinador es pot utilitzar com un estudi de gravacid, enregistrant
veus, musiques i sons.

Els alumnes es converteixen en locutors del seu propi conte. Els
enregistraments es poden anar repetint fins a aconseguir una bona
diccié. Els fitxers de veu es poden tallar, enganxar i mesclar per
redactar el conte.

A Internet, s’hi poden trobar musiques i efectes de so per a la
composicié del conte.

Amb la gravadora de CD-ROM, aquest conte es pot enregistrar en
format audio en un CD i escoltar-lo en qualsevol compact.

2. Creacié de contes per ser llegits en paper
Eines: processadors de text, El pequeiio escritor...

Els nens i les nenes escriuen amb més facilitat amb 1’ordinador que
no pas amb el llapis; produeixen més quantitat de text i poden millorar-
lo amb més facilitat.

L’ordinador i el processador de text, amb el corrector ortografic, ens
serviran com a instrument per endinsar-nos en el procés de 1’escrip-
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tura, tenint -en. compte. totes ‘les possibilitats que ens ofereix per
aconseguir amb més facilitat els objectius proposats.

3. Creacié de contes per ser visios en pantalla

Eines: programes de dibuix, PowerPoint, KidPix, pagines web,
El pequeiio escritor...

La pantalla de 1’ordinador o la TV és un suport per veure creacions
multimédia. Aqui la imatge va guanyant protagonisme al text, i finsii tot
es pot animar, amb més o menys complex1tat fins a produccions
semblants a una pel-licula.

Aquests contes no tenen perqué tenir una estructura fixa, sén molt
més versatils i el lector pot participar en la construccié de la narracié
segons la interacci6é del conte (jocs d’aventures).

Els programes que utilitzem en la creacié d’aquestes histories con-
dicionaran la forma en qué s hauran de llegir i veure. Normalment, el
resultat final és:de facil distribuci6 i reproduccié.

Qué necessitem per crear contes amb mitjans TIC?

Per fer un conte amb eines de tecnologies de la informacié i la
comunicacié cal preparar els continguts de manera semblant als altres
suports: és necessari preparar un argument, tenir en compte els
personatges que hi intervindran... i, a més a més, preparar altres
recursos (sons, imatges, animacions...) que mtervmdran en la narra-
ci6 final. ‘g

Per formar cadascun d’aquests recursos, necessitarem el programa
editor especific: editors de dibuixos (Paint, Paint Shop Pro...), editors
o enregistradors de sons (gravadora de sons de Windows, Cooledit...),
editors de musica (Music, Music Time...), eines per editar fotografies
(escaner, maquines de fotografia, Imaging de Windows, Photoshop...),
editors d’animacions (Animation Shop, Flash, Avi Constructor...),
editors de video (Premier, Windows Moviemaker).




Recursos per treballar-hi: programes i aplicacions
a Internet

Hem de ser conscients que les eines informatiques canvien en el
temps: avui trobem uns programes al mercat que potser dema ja no hi
seran, que 1’elecci6 dels programes depén també de 1’edat dels alumnes
i de la seva experiéncia anterior, de la formacié dels mestres en
aquestes eines. També haurem de tenir en compte el temps que hi
podem destinar.

Programes:

El processador de text: Word (o altres similars)
FJ (Programa del paquet integrat Microsoft Office.

P‘;i]mmﬂ Disponible als centres publics de Catalunya)
W ord Recomanat
URL http://www.microsoft.com/Spain
Descripci6 Eina especialitzada per escriure. El document acabara

essent impres i es llegira sobre un paper. Els elements
grafics tenen la seva importancia, ja que es poden
incloure imatges i jugar amb la tipografia; tot i aixi el
text sera predominant, ja que tindra més proporcid
textual que d’imatges. Facilitat per revisar i millorar el
text i reescriure.

Molt qtil per al treball cooperatiu: facilitat per integrar
en un unic conte textos de diferents alumnes
elaborats a partir d’una estructura comuna.

Destinataris Des de I’educaci6 infantil fins a secundaria i adults.
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PowerPoint
(Programa del paquet integrat Microsoft Office.
Disponible als centres publics de Catalunya)

Recomanat

URL http://www.microsoft.com/Spain
Descripcié Programa per fer presentacions. Les pantalles es

construeixen com una diapositiva, on es pot enganxar
imatges, textos breus i sons. Admet petites animacions
en les imatges i en la transici6 de diapositives.

Es facil d’utilitzar pels nens i nenes en un disseny de
pagina on hi hagi una imatge central i un petit text a
peu de pagina, pero si es volen fer narracions més
complexes, presenta limitacions per als petits.

S’instal-la amb el paquet de Microsoft Office. Cal anar
amb compte amb les diferents versions, perque sén
incompatibles entre elles.

Destinataris

Des de I’educaci6 infantil fins a secundaria i adults.




KidPix studio deluxe

(1994/98) — Broderbund

(Paquet integrat de diversos programes en CD-ROM,
disponible a les escoles piibliques de Catalunya)

Recomanat

URL

http://www.broderbund.com/

Descripcié

Programa en CD-ROM d’edici6 grafica especific per a
nens i nenes. El programa conté diferents eines per
dibuixar i fer «pel-licules». El que destaca del programa
de dibuix és la gran quantitat d’efectes grafics amb
tampons per estampar dibuixos, pinzells especials que
gotegen, estampen estrelles, etc. L’espectacularitat
d’aquests efectes pot distreure, perod, a I’hora de
dibuixar.

Stampimator és I’eina de fer pantalles amb animacions.
Es poden estampar tampons animats que fan un
recorregut per la pantalla.

SlideShow és I’eina per crear les histories que es
munten en escenes identificades per un camié. Cada
camid pot carregar un dibuix o una pantalla animada,
un so i un efecte de transici6.

Aquestes histories es poden veure com si fossin una
pel-licula i desar-les en format de video en un fitxer .avi.

Es per fer historietes amb poc text i aquest s’ha de
posar incorporat en el dibuix.

El millor del KidPix és la gran quantitat de recursos
grafics que incorpora, adequats per als més petits. La
versi6 existent en els centres educatius, KidPix deluxe
2, pot tenir problemes, com s6n la grandaria, el tipus de
dibuix i la velocitat de 1’ordinador a partir dels nous
models de PC Pentium IV. A Internet, esta anunciada
una nova versié KidPix deluxe 3, que també permet
crear dibuixos, comics i pel-licules, aprofitant millor els
recursos dels ordinadors actuals.

Destinataris

Educaci6 infantil i primaria.
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El pequeiio escritor (Storybook Weaver Deluxe)
(1996) SoftKey
(Programa en CD-ROM disponible a les escoles
publiques de Catalunya)

Recomanat

http://www.softkey.co.uk/

Descripcié

Incorpora un recurs i una estructura que facilita la
redacci6é d’un conte, perd que a la vegada en configura
el disseny.

Cada pantalla o pagina consta de dues parts: les
il-lustracions a la part superior i el text a la inferior.

En la creaci6 del conte, 1’alumne fa una doble narracio,
textual i grafica. Es disposa d’una amplia biblioteca
d’escenaris, personatges i objectes que estimulen
I’alumne en la seva creativitat.

Si comenca per la narracié grafica i selecciona un
escenari i un personatge, aquestes imatges li facilitaran
la redacci6 del text.

Aquest treball pot acabar en format paper amb unes
il-lustracions molt atractives i que ocuparan bona part

de la pagina.

El pequerio escritor permet incorporar sons als
personatges i misiques de fons als escenaris.

Destinataris

Educaci6 primaria i primer cicle de secundaria.




Microsoft Creative Writer 2

Recomanat

URL http://www.microsoft.com/catalog/
display.asp?subid=45&site=33

Descripcié Es un programa d’autoedicié per a nens i nenes que
inclou eines de redaccid i de dibuix, amb biblioteques
de dibuixos, fons de pagina, marges decorats... Es pot
utilitzar per fer creacions propies: contes, butlletins,
targes de felicitacid, pancartes...; també s’hi poden
editar pagines htm per publicar-les a Internet.
Déna models a I’hora d’escriure en diferents tipologies
de text, com també suggeriments i idees per despertar
la imaginacié. També disposa de diccionari.

Destinataris Educacié primaria i secundaria.

Crea els teus contes
(1998) Col-leccié Activity. Planeta Multimedia.

http://www.saldanasa.es/sadanaCatalogo.htm

Descripci6

Programa en CD-ROM per a diferents activitats, entre
les quals escriure contes amb uns escenaris
predeterminats i uns personatges que també incorpora
el programa. Es poden afegir sons als personatges.

El sistema de mends i navegacié no €s gaire intuitiu. La
pantalla queda un xic petita en resolucions de pantalla
altes.

Destinataris

Educaci6 infantil i primaria.

Us hem recomanat les eines que hem cregut més basiques, practi-
ques i experimentades per als diferents tipus de contes que podeu
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escollir per treballar amb els alumnes a 1’escola, sense voler des-
meréixer altres materials que, possiblement, algd ha sabut incorpo-
rar amb bons resultats a la seva aula.

Aplicacions a Internet

A Internet, la creacié de contes es converteix en una activitat més
de tipus cooperatiu, ja sigui participant en un projecte conjuntament
amb altres escoles o bé en un treball individual, perd que queda publicat
a la web formant part d’un conjunt d’histories elaborades per diferents
usuaris. Algunes pagines permeten fer un text Iliure i d’altres contenen
formularis que estructuren la producci6 del text. Cal estar alerta, pero,
a les obres i reformes que hi ha a les pagines d’Internet. Pot ser que
avui les trobeu i dema hagin desaparegut! Vegeu-ne unes mostres de
propostes interessants.

En catala:

Fem un conte amb I’Enric Larreula
. 7Ta festa d’Internet Vilaweb
(activitat d’aquest any 2002)

URL http://lafesta.vilaweb.com/24hores02/conte/
Descripcié Activitat dirigida a grups escolars per participar en

unes activitats dirigides per escriure un conte
conjuntament amb I’autor de literatura infantil i juvenil
Enric Larreula, amb un seguit d’accions interactives
amb ell i amb els escolars que hi col-laborin.

Hi ha un espai de forums on els alumnes exposen els
seus comentaris i un altre per publicar les
composicions grafiques' dels alumnes més petits.

L’activitat és temporal: des del 8 de febrer fins a Sant
Jordi.

Les escoles s’hi han d’inscriure per participar-hi.

Destinataris Hi ha activitats per a I’educacio mfantﬂ primaria i
pnmer 01cle de secundaria.




HipeReolNLE

Hiperconte
Grup de Telematica Educativa

URL

http://www.xarxa.infomataro.net/mem/quefem/grups/
telemat/hipercon/

Descripcié

Un hiperconte és un conte que conté molts contes
alhora. Tots comencen igual i es van diversificant. El
grup organitzador envia 1’argument base que els
alumnes que desitgin participar-hi hauran de
desenvolupar.

Destinataris

Activitat adrecada al cicle mitja i al cicle superior
d’educaci6 primaria.

Contes bojos
Grup de Telematica Educativa

http://www.xarxa.infomataro.net/mem/infantil/contesb/
index.html

Descripcié

Activitat per elaborar un conte triant un tema i
omplint un formulari on es demanen unes paraules
concretes que 1’autor escriu. Aquestes paraules
serviran per completar el conte. Quan estigui complet
es pot llegir i imprimir.

Destinataris

Interessant per a 1’educacié primaria.
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La fabrica de contes
Activitats / La magia de les paraules / Hi havia una
vegada...

URL - http://www.educalia.org/

Descripci6 S’han d’escollir dos objectes, entre cinc, escriure el
teu nom i correu electronic, inventar-te un titol i
escriure el conte on intervinguin aquests dos
personatges.

S’envia la petita narracid, la'qual quedara publicada
en aquests mateix espai.

Destinataris Proposta per a I’educaci6 primaria

Inventa’t un conte
Grans histories escrites per petits autors

scapella@pie.xtec.es

http://www.xtec.es/~rginer/inventa/index.htm

Descripci6

Projecte de treball cooperatiu al voltant del conte on
es fomenta la imaginaci6 i la creativitat. Es un
intercanvi entre dues escoles, on una comenca el
conte, I’envia a través del correu electronic i I’altra
I’ha de continuar. Aix{ fins que decideixen acabar-lo.
Els intercanvis s’acompanyen amb dibuixos del mateix
conte que van elaborant conjuntament. Finalment es
publica el conte a la web.

Destinataris

Esta pensat per al cicle de parvulari d’educaci6
infantil.




Microcontes

http://www.autoeditor.net/

Descripci6é

Els microcontes, diu I’autor de la web, «sén narracions
hiperbreus de quatre frases, molt divertits de fer, i quan
algi I’encerta amb ells no tenen parangé. No sén
simples relats curts, contes d’extensié molt reduida,
siné quelcom totalment diferent.»

Hi ha uns titols comengats que ’usuari pot escollir i
continuar dins la seva historia o bé la que li sembli.

Es poden enviar i es van publicant afegits al que es
tria.

Destinataris

Sén adequats per a nois i noies o adults.

En castella:

Taller de cuentos
Contenidos.com/literatura

http://www.contenidos.com/literatura/taller-cuentos/
index.html

Descripci6

Activitats sobre diferents tipus de narracions. T ajuden
a escriure contes de ciéncia ficcid, policiacs, historietes,
de terror, fantastic, romantic...

Cadascun d’aquest tipus de contes té una seccié amb
definicions, guies didactiques i activitats per iniciar-se
1 ampliar coneixements sobre com escriure histories. .

Destinataris

Esta pensat per a 1’educacié secundaria.
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La aventura de escribir y... leer

Descubre la. magia de crear cuentos.

Cuentos escondidos. Puertas. misteriosas. Rincén del
poeta. Reino de las silabas.

URL - 4| http://www.cajamagica.net

Descripcié | La CAJA MAGICA proposa diferents f6rmules per crear
les propies histories: posant condicions, buscant
paraules concretes, inventant-ne de noves, proposant
personatges...

Destinataris Interessant per a 1’educacié primaria.

Creacuentos
URL http://www .kdd.cl/cuentos/
Descripcié Pots. escriure la teva historia amb. ajudes que et

proporciona la web. Amb un «esquelet» del conte,
I’aniras estructurant tot seguint els passos que
t’'indiquin.

Per poder-hi accedir, t’has d’enregistrar.

Destinataris | Per al’educacié primaria i secundaria.

I per acabar, només ens cal dir-vos que si us decidiu a treballar la
creacié de contes amb aquests mitjans els vostres alumnes s’ho
passaran molt bé gaudint del plaer de crear les seves propies histories
amb els aspectes motivadors i engrescadors que hi posa I’ordinador, i
alhora veureu com van aprenent els continguts curriculars que de mica
en mica hi anireu incorporant. Ah, i els resultats finals de presentacié
dels contes solen ser espectaculars!



Si en ’entorn escolar, la creativitat és un aspecte que els
mestres hem de fomentar i desenvolupar en els nostres alumnes
de parvulari, és de preveure que quan introduim les tecnologies
de la informacié i la comunicacié a ’aula haurem de fer-nos
la pregunta: com podem ser creatius amb els ordinadors?

Com ser creativ amb l'ordinador

La creativitat

Sabem que els infants mostren una curiositat natural envers tot el
que els envolta; sabem que amb aquesta curiositat podem afavorir els
seus processos d’aprenentatge, creant situacions que permetin expe-
rimentar, provar, investigar, descobrir...; sabem que els infants es
mostren actius si les activitats en les quals participen, promouen la se-
va iniciativa i estimulen el seu interés; sabem que les activitats en
col-laboracié afavoreixen la comunicacié i compartir les idees... De
fet, sabem moltes coses sobre els infants, perd quan es tracta de
potenciar la creativitat a la classe, els mestres no tenim cap férmula
magica que ens expliqui com ho hem de fer.

La creativitat és una capacitat que tenim tots els ésser humans, que
cal activar per tal que esdevingui una habilitat cognitiva. I aquest fet
tindra efecte des de I’escola si els mestres som capacos d’oferir als
infants situacions lidiques i d’aprenentatge orientades cap a un objectiu
concret, i que alhora siguin situacions on ells es tornin protagonistes de
tots els fendmens, donant-los I’oportunitat d’explorar, investigar,
imaginar 1 descobrir.

La capacitat de crear permet explorar de manera lliure, activant els
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coneixements previs que es tenen sobre qualsevol fet, i que es posa de
manifest a través dels sentits. Permet investigar mitjancant 1’ex-
perimentaci6 i ’assaig i provant les diverses reaccions que es poden
trobar davant d’un mateix fenomen. També permet imaginar solu-
cions noves, sorprenents, des de diferents punts de vista. I, finalment,
es poden ' descobrir moltes respostes i interpretacions.

Els ordinadors a I’escola

A hores d’ara a totes les escoles tenim ordinadors, cameres de video
o de fotografia, quan no una webcam, escaners, fotocopiadores,
impressores, connexi6 a Internet... I, amb aquestes eines, potser ens
proposem objectius molt ambiciosos, pensant que els nostres alumnes
seran els ciutadans del futur i en aquest futur trobaran totes les
innovacions tecnologiques actuals, aixi com d’altres que ni tan sols
podem preveure. Perd, en canvi, sovint no ens recordem de les peti-
tes coses que podem fer a les aules. '

Es evident que, malgrat que proposem coses petites, haurem
d’assolir un minim de coneixements per saber fer funcionar totes
aquestes eines. Tampoc cal fer un abis de la informacié que hem
d’arribar a adquirir, perqué moltes possibilitats no sén d’ds dels infants,
sin6 de gesti6 técnica, per donar un format visualment més agrada-
ble, vistés i eficag. Els entrebancs técnics no poden aturar 1'ds i
I’aprofitament del material tant informatic com audiovisual dels nos-
tres centres. Es ben cert que, de vegades, aquests tipus de problemes
ens comporten maldecaps, perd no per aixo hem de passar per alt que
les tecnologies també tenen la seva funcié educativa i que n’hem de
treure el millor profit.

Tanmateix, sovint sentim a dir que 1’ordinador, la televisio, el video
etc., limiten les capacitats dels infants i per tant sén una amenaga. Hem
de relativitzar aquest tipus de comentaris. Si que és veritat que certs
usos d’aquests mitjans no sén amb finalitat educativa. Nosaltres, com
a mestres, haurfem de poder donar un bon model d’ds dels nous
mitjans. Haurfem de ser capacos de fer que els nostres infants els’
veiessin com a eines que serveixen per crear i per aprendre.




Qué ens plantegem quan parlem de creativitat
amb els mitjans informatics

En primer lloc, hem de crear entorns i espais on els recursos
informatics i audiovisuals es puguin utilitzar. Ja sigui a la classe o a
I’aula d’informatica els infants i els mestres han de poder explorar que
fan aquestes maquines, quines possibilitats ens ofereixen i com les
podem incorporar de manera que ajudin en el procés d’aprenentatge.
I es poden donar situacions com les segiients:

* Un nen de la classe de tres anys prem el boté de la camera
fotografica digital i un tros del seu company apareix immediatament a
la pantalla. La mestra pregunta: On és [’Arnau?, i el nen assenyala la
seva imatge al monitor;

e es proposa a un grup d’infants de tres anys, asseguts al davant
d’un monitor de televisié i amb una camera de video en un costat, que
«anem a veure que es veu pel monitor»;

e un microfon enregistra les veus dels nens d’una classe de parvu-
lari, sense que ells se n’adonin, i aquestes sén el suport auditiu de les
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imatges d’un conte que esta en pantalla. Els nens esdevenen els
protagonistes del conte!;

e amb la webcam (a voltes, amb la camera de video) s’emma-
gatzema una accidé que acaba de succeir i es reprodueix seguidament
en pantalla. Qué passa?, pregunten;

¢ la mestra deixa la camera fotografica a un grup reduit d’alumnes
establint unes poques normes d’us i animant-los que facin fotografies
lliurement, a objectes o llocs de la classe.

En aquests moments les condicions idonies d’investigaci6 estan
servides. La curiositat comenca a manifestar-se i estimula 1’expe-
rimentaci6 reiterada de les situacions anteriors, per anar-se ampliant
segons la participaci6 i iniciativa dels diferents nens que es van sumant
a I’experiéncia. - ‘ :

La combinaci6 de curiositat i experimentaci6 obre les fronteres a la
imaginaci6. Es presenten nous fendmens als quals s’ha de donar una
(o mil) respostes. Reépliques i contrareépliques que defugen de la simple
i mecanica explicacié de la mestra, i que inciten les manifestacions
de noves exploracions.

Cada nen déna un sentit diferent, un angle nou a les seves
descobertes. Sén aportacions interessantissimes, sentides, xocants,
impossibles, erronies, atractives... S6n. valoracions que exciten la
creativitat dels nens, que potencien una nova manera de fer i d’entendre
I’aprenentatge.

I, com a mestres, haurem de llegir aquestes situacions com a actes
que ajuden el procés d’aprenentatge dels infants, i que ens ajuden, als
adults, a adonar-nos de les capacitats que desenvolupen i les estraté-
gies que utilitzen.

Per tant, cal que busquem objectius curriculars als quals es dirigeixin
les descobertes i les troballes que tenen lloc. Hem de treure partit d’uns
recursos, els informatics i els audiovisuals, que fan de pont entre la
realitat i la il-lusid, entre les imatges palpables i les imatges que es
transformen, entre les veus auténtiques i els sons histrionics, entre les
accions vertaderes i els videos fantastics... :




En la situacié segona que hem comencat a descriure, «anem a veure
queé es veu pel monitor», la mestra motiva 1’exploracié partint dels
coneixements previs dels infants que expliquen que per la seva tele
«surten» dibuixos, pel-lis, una vegada van fer «cumental».... i de la
camera no se’n parla, ningd no en fa cap comentari. En engegar el
monitor i sintonitzar la camera, es visualitza en pantalla aquells nens als
quals enfoca 1I’objectiu. Comencen les ganyotes, les mogudes de ma,
els salts dels que surten en el monitor, els altres (els que no surten) s’ho
miren amb sorpresa i també intenten sortir en pantalla. No tots hi
caben. No acaben de trobar la manera de sortir-hi. Es van movent
d’una banda a I’altra fins que sempre hi ha el més espavilat que tro-
ba I’objectiu. A partir de la descoberta comenca 1’experimentacié de
jugar amb la camera, de moure-la, de canviar la seva posici6 i d’anar
enfocant a diferents llocs, anant observant com tot allo que surt en
pantalla és producte de la mobilitat de 1’objectiu. Quan es reprén la
sessio 1, deixant la camera en un pla general, es pregunta on sén de
debo totes aquelles coses que hem estat veient plegats, opinen que
estan dins del monitor, fins i tot quan en aquells moments ells es veuen,
asseguts en un banc, també pensen que sén dins. Han estat necessaries
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unes quantes sessions per definir, i encara no tots els infants del grup
tenen clar on sén, quina és la imatge real i la de ficcid.

El fet de manipular la camera, de canviar-la de posicid, de girar-la...
en definitiva experimentar amb ella, els ha obert una dimensi6 diferent
de manera de veure’s, d’observar i transformar la realitat.

Amb la camera fotografica, els nens fan fotografies a objectes de
la classe. La mestra demana a cada nen qué pretenia fotografiar, per
que ho ha escollit, i com pensa que hauran quedat les fotografies.
S’obre un petit debat a I’aula. Cada nen exposa amb ganes i entusias-
me que ha fet i per qué volia fer la fotografia. Tot seguit es passen
les fotografies per 1’ordinador i se les miren. Esclaten les rialles i els
comentaris! La mestra els pregunta qué en pensen de la seva foto-
grafia, si ha quedat com pretenien, i si no és aixi, ajuda I’infant a pen-
sar per quina raé no ha quedat bé. I s’intenta esbrinar quines
caracteristiques perceptives tenen els objectes que han fotografiat:
com els veiem amb els ulls o com els veiem estatics a la pantalla, que
canvia, que passa si els amaguem, si fem alguna acci6 sobre ells... i,
aixi, van sorgint nous elements per investigar i descobrir.

El paper del mestre en situacions creatives
amb lordinador

D’antuvi, hem d’entendre el paper que fa el mestre o la mestra
com el d’un actor secundari. Es a dir, no és el protagonista, perd sense
el qual I’obra tampoc no es pot fer.

El mestre esdevé el mediador entre 1’infant i els mitjans informatics
i audiovisuals amb I’objectiu que el nen avangi en el seu procés
d’aprenentatge, a partir de les descobertes propies, individuals o
col-lectives. No hi ha tampoc cap manual que digui com ha de ser
aquest paper mediador del mestre, pero si que podem deduir les pautes
que ha de seguir per arribar a aconseguir 1’objectiu citat.

L’infant necessita un motiu que 1’encoratgi a iniciar les accions
d’exploracié. Qualsevol de les situacions citades més amunt poden ser
el principi del procés. Els mestres haurem d’engrescar els infants fent
preguntes, giiestionant causes, provocant interpretacions falses... Hem



de fer que activin els seus coneixements previs sobre els interrogants
plantejats i a partir dels quals comengaran a explorar i investigar.

L’adult és la persona que ha de saber donar les estrategies
adequades en cada moment i a cada nen per tal d’avancar. Es
I’observador dels progressos que segueixen els alumnes.

Com a educadors i mestres hem d’encoratjar i motivar els infants
que, a partir de les seves descobertes, siguin capagos de voler anar més
enlla. Hem de guiar-los de manera que puguin expressar-se a través
de les noves eines, que puguin crear, reflexionar, interactuar, compartir,
adquirir noves habilitats, destreses i coneixements. En definitiva, hem
de deixar que siguin ells els protagonistes dels seus propis
aprenentatges, que dirigeixin el rumb de les seves actuacions i que
aprenguin a partir de les seves propies experiencies.

La interactivitat

Sempre que parlem de creativitat, entre els infants i els ordinadors
€s posa en marxa un mecanisme anomenat interactivitat en els ambits
dels multimedia.

Entenem per interactivitat, per una banda, aquella relacié que
s’estableix entre el nen i 1’eina informatica o audiovisual pel que fa a
estimuls reciprocs i, per una altra, a la relacié que s’estableix entre els
infants quan utilitzen determinades eines.

Quan el temps de resposta (estimul) és molt immediat, els infants
adopten un paper passiu. Es inicialment el més efectiu per als més
petits, pero també el més efimer, ja que deixa de tenir intereés quan s’ha
repetit diverses vegades. El mateix passa a 1’inrevés quan els nens
temptegen totes les possibilitats d’un joc, fent una simple pressié a
I’atzar amb el ratoli i sense que es noti cap canvi.

Tanmateix, quan les respostes dels infants tenen un efecte
determinat i desencadenen diferents reaccions en el maquinari, adop-
ten llavors un paper molt més actiu. Es a dir, aquesta activitat ve
donada per ’atractiu real que un programa ofereix als infants
(propostes interessants, recursos visuals i auditius clars, adequacid
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conceptual...). I quan el feedback entre ordinador i infant és motivat
es poden arribar a generar nous aprenentatges. Es arriscat fer
afirmacions com aquesta, pero hem de pensar que el repte dels mes-
tres sera que es portin a la pract<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>